ucitelska ucebnice

amr;ilgj(li:;cko—sgntetické éeskg jazgk 1

Co najdete v tomto ukazkovéem materialu?

v Pismena A, O, U, slabiky MO, LO, SO, MU, LU, SU, uzavfené slabiky,
hravé procvi¢ovani a hravé cteni (rozliseni slova od véty a cteni vét
s porozuménim), sebehodnotici lekce, komiks - Cteni s porozuménim.
v Materidly pro éasové obdobi 3. tyden v zdFi (lekce k pismenku A)
a konec Fijna / zacatek listopadu (zbylé lekce, od pismenka O).
v Ukdzky demonstruji zafazeni rGznjch komponentd.

Jak se zorientovat v uditelské ucebnici?

v/ Pracovni uéebnice pro Zdky je spojena s metodickou pFiruékou,
tj. 1 strana v pracovni ucebnici + 1 strana metodick{ch tipd, navodd
a odkazd.

v Levd &i prava strana uditelské ucebnice odpovida redlnému rozloZeni
stran pracovni ucebnice, uCitel tak mdze pomoct Zzakim vyhledat
konkrétni cviceni.

v/ Modre a tuéné vytisténg text v metodické ¢dsti = rozsirend
a doplniujici zadani.

v Metodicka &dst obsahuje navrh vyuéovaci hodiny s vhodngmi
aktivitami a jejich posloupnosti, u jednotlivych casti je uvedena
predpokladand ¢asova ndrocnost.

v Zahrnuje prehled kli¢ovjch kompetenci, cild, pomcek,

odkazl na dalsi komponenty a mezipredmétové vztahy

(podrobné rozpracované klicové kompetence,

. OVU, prirezova témata a zakladni gramotnosti

, budou k dispozici v samostatném dokumentu -
pracovni pomlicce pro tvorbu SVP).

verze

FRAUS




©0 = 1. O ¢em bude pohadka? Povidej.

@ s 2. Poslechni si prvni ¢ast pohadky. Porad mravencim.

AT,



Pismeno A
Pismenkova pohadka

KLICOVE KOMPETENCE:

— KKU (uméni se ucit / ¢tenarské strategie)

- KKK (aktivni naslouchani, vyjadfovani, porozuméni,
sdileni)

— KPP (brainstorming)

CILE HODINY:

- 7 pfedvida d&j pohadky na zakladé obrazkd.
- 7 navrhuije a sdili réizna Feseni situace.

- 7 pozna A, vytvoti ho z pomiicek.

- Z rozli$i A/A (rozviji fonematicky sluch).

POMUCKY:

- paratka ke skladani pismenek (pfipadné mdzeme
nahradit tuzkami/pastelkami)

— pohadka k pismenku A (pfipadné nahravka pohadky
v el. uéebnici)

— obrazky k pohadce (zakovsky bali¢ek)

- uvoliovaci (grafomotorické) cviky A3

Posli A (1.-3. min)
Forma: kruh E

Pribéh: 7 sedi v kruhu. Jeden po druhém
vyslovuji pismenko A rliznym zplsobem (jako
kratké A, dlouhé A, r8znymi hlasy...). Dale mohou u kratkého
A dupnout a zvednout ruku u A.

Jaké A feknete, kdyZz vyplazujete jazyk na lékare?

Jaké A zavolate, kdyz kolem vds léta vosa?

Jaké A feknete, kdyz dostanete ndpad?

Evokace k praci s pohadkou: (4.-12. min)

Forma: pohyb po tfidé

Priibéh: Z se pohybuiji po tfidé, U tleska. KdyZ prestane
tleskat, Fekne slovo, Z zastavi a slovo pfedvedou pomoci
pohybu nebo vydaji zvuk. (slova: medvéd, kukacka,
veverka, divoké prase)

U se zepta Z, zda maiji predvadéna slova néco spoleé&ného.
U klade otazky a nahodnym vybé&rem vyvola Z:

Kde vsechna tato zvifata mizeme vidét? Co dalsiho je

v lese k vidéni?

U uvede 7 do pfibéhu:

Predstavte si, Ze v lese Zije pismenko. Otevieme ucebnici

a dozvime se, které.

Cviceni1 (13.-18. min)

Forma: lavice, prace ve dvojicich (pfemyslej -

prodiskutuj — sdilej)

Pribéh:

Prohlédni si obrazky a premyslej. O ¢em asi bude
pohadka?

Opora: Pokud 7 nevédi, jak pfedvidat, U nazorné
demonstruje, jak on sam nad ukolem pfemysli:

Na obrdzku vidim..., a proto si myslim, Ze...

U také mdze pomahat navodnymi otdzkami:

Co déla mravenec tady na obrazku?

U vede 7 k zamysleni nad tim, co znamena bublina u pusy
pismenka A na druhém obrazku (pismenko A néco fika).
O ¢em asi pismeno A promlouvd k mravenciim?

Z prodiskutuji ve dvojicich a seznamuiji tfidu s napady.

Cviceni 2 (19.-26. min)
Forma: lavice, prace ve dvojicich (pfemyslej — prodiskutuj —
sdilej)

Pomlicky: pohadka k pismenku A (nahravka pohadky v el.
ucebnici), obrazky k pohadce

Priibéh:

Poslechni si prvni ¢ast pohadky a premyslej. Co asi
vymysli mravenci? Pak si poslechni druhou ¢ast pohadky.
U precte pohadku (nebo pusti audionahravku) az do
promluvy pismenka:

,Mili mravenci, viibec mi nevadi, kdyZ se pode mnou
schovavate pred destém. Nemohli byste ale vymyslet jesté
néco zabavnéjsiho? Uz mé nebavi byt porad jen za stfechu.
stfechu. Je vas v mravenisti hodné, urcité na néco pfijdete.”
Z ve dvojicich prodiskutuji a pak sdileji své napady se
zbytkem tridy.

Nyni U preéte zbytek pohadky (nebo pusti nahravku). Z si
prohlédnou zbylé ilustrace (obrazkoveé karticky) k pohadce.
Pak Z porovnaiji své Feseni s tim, které vymysleli mravenci.

Skladani pismene A (27.-33. min)

Forma: lavice, prace ve dvojicich

Pomlicky: paratka (mozné nahradit pastelkami)

Priibéh: Z maji ve dvojici za Ukol slozit z péti paratek
pismenko A.

Opora a diferenciace: Z mohou jako pfedliohu pouzit
pismenko A v uéebnici. Rychlej§i Z skladaji z paratek dalsi
tvary Ci pismenka, ktera jiz znaji.

@B Paratka se daji nahradit pastelkami (tuzkami). Venku Z
mohou pismenko tvorit z klacik(.

Uvolnovaci - grafomotorické - cviky (34.- 40. min)
Forma: lavice
Pomticky: uvoliovaci (grafomotorické) cviky

Mravenclim v pohadce se moc libilo klouzani na pismenku
A. Také Teo a Ela se radi klouzou. Pojd'me se sklouznout

s nimi. Za€¢iname na levé strané.

Pribéh: 7 si pripravi list &. 3 (Dolni oblouk). Provadi uvolfio-
vaci cviky (viz metodika ke cvik@im). Obtahuji dolni oblouk.

R

Reflexe: (41.-45. min)

Forma: lavice

Priibéh: Z obtdhnou pismenko A v poslednim
obrazku ucebnice. Mohou i dokreslit mravence,
jak lezou nahoru, jak se klouzaji atd. (Pomoci Sipek
znazornit, jak si udélali z pismenka A klouzacku.)
Sebehodnoceni: U pouzije k reflexi nedokoncené véty:

Predstavte si, Ze jste mravenci. Pfemyslejte, co byste chtéli
fici pismenku A o tom, co se vam dafrilo a co jste se naucili.
Dnes jsem se naucil/a...

Dnes mi $lo...

Dnes mi neslo...

m Dramatizace: Predstavte si, Ze jste potkali mravence
(pismenko A). Co byste jim fekli? Setkani si mlzete prehrat
ve dvojici.



Pismeno A
Pismenkové putovani

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKU (Ctenarské strategie / smysl uceni)
- KKK (porozumeéni, aktivni naslouchani)
— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:

- Z vypravi podle obrazk( a uréi, co do pfibé&hu nepatfi.
- Z uvolfiuje ruku a procvicuje jemnou motoriku.

- 7 rozli$i tiskaci podoby A/a.

— 7 rozviji fonematicky sluch pfi hrani her.

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

- uvolnovaci (grafomotorické) cviky A3
- karti¢ky pismen (A, A, a, &)

Dup a tlesk (1.-5. min)
Forma: pohyb po tfidé E

Priibéh: U pfedvede hru na télo, Z opakuji. U se

pohybuje po tfidé, pfi vysloveni kratké hlasky

A dupne a pfi vysloveni dlouhého A tleskne rukama nad
hlavou. Z opakuji po U. Hru na télo U obmé&fuje a rozsituje
dle dovednosti Z.

Obména: Hru na télo pfedvadaji 7 a tfida opakuije.

Cviceni1 (6.-25. min)

Forma: lavice, samostatné / ve dvojici

Priibéh:
Vzpomenes si, co se stalo v pohadce? Prohlédni si

obrazky. Na jednom obrazku je néco Spatné. Ktery to je?
Skrtni ho.

Z urgi, ktery obrazek s pohadkou nesouvisi (obrazek, kde
snézi). Tento obrazek skrtnou. Pak prevypravi pohadku
podle obrazk{ v ucebnici. Stfidaji se ve vypravéni. Dostanou
na vybranou, zda chtéji pfibéh prevypravét ¢i zdramatizovat
(pfehrat) vybranou ¢ast. Poté dobrovolnici ¢i ndhodné vy-
brané skupiny sdili se zbytkem tfidy. U se pta: Co se stalo
na zaédtku? Co se stalo potom? Z pracuji s pojmem fadek,
uci se Cist zleva doprava.

Opora: U ukaze pomoci modelovani (pfemysleni nahlas), jak
obrazky vyuzije k prevypravéni pfibéhu a urceni, co do pfi-
b&hu nepatti. Postupné zapojuje Z:

Na obrdzku vidim dést a mravence pod pismenkem A. Na
zacdtku pfibéhu se mravenci pod pismenkem schovdvali
pred destém. Co je na druhém obrdzku? (snézi tam) Mluvi
se v pribéhu o tom, Ze by nékde snézilo? Co ndm ukazuje
Sipka pod obrdzky? (Uréuje smér, kterym ¢teme - zleva
doprava).

Rozvoj fonematického sluchu: U ukazuje na obrazky. Uka-
Ze obrazek a pojmenuje, ale vynecha hlasku A. Z opravuiji
(mrvenec = mravenec). U nahrazuje hlaskou A samohlasky
ve slovech, Z hadaji slovo (mravanac=mravenec.)

Cviceni 2 (26.-35. min)
Forma: lavice, samostatné a ve skupiné

Priibéh:

Prohlédni si obrazek. Co vidi$? Je v ném néco, co ti
pripomina tvar pismenka A? Obtahni ho. Pak obtahni

a dokresli dést.

U se pta, zda je v obrazku néco, co pfipomina tvar pismen-
ka A (kloboucek muchomrky). Z obtahuji kloboucek a Sik-
mé c¢ary shora dold = dokresli chybéjici dést.

@ Pohadku vyuzijeme k zkoumani Zivota mravencd.
Nejdfive U vede Z k tomu, aby Fikali, co se o mravencich
dozvédéli na zakladé textu pohadky. (U mlze znovu predist
Cast pohadky, kde se fika, ze si mravenci protahli vSech
$est nohou.) Co jesté o mravencich vime? Z diskutuji ve
skupiné a nasledné sdili se zbytkem tfidy. (U pouziva
navodné pocatky vét: Mravenci Ziji v...) Znate néjakeé jiné
pfibéhy o mravencich? (napf. Ferda Mravenec)
Diferenciace: Rychli Z maji za ukol prekreslit obrazek umis-
tény v rohu tfidy nebo na chodbé. (Obrazky na velkém
papife: napf. strom, vedle velky mrak, ze kterého prsi pét
destovych kapek, vedle vievo mrak mensi, ze kterého padaji
kapky dvé.) Po prekresleni obrazku si Z jdou obrazek zkon-
trolovat.
Cviceni 3 (36.-40. min)
Forma: lavice

Pribéh:

V kapkach desté jsou pismenka. Poznas je? Néktera jsou
velka a jina mala. Vybarvi vSechna velka A jednou barvou
a vSechna mala a jinou barvou.

Z vybarvuji v u€ebnici kapky dle toho, zda obsahuiji velka
nebo mala tiskaci pismena. Kapky s velkym A vybarvi mod-
fe, kapky s malym tiskacim a Cervené.

R

Reflexe: (41.-45. min)

Rada pismen

Forma: pohyb

Pomficky: karticky pismen (A, A, a, a)

Priibéh: U ukazuje jednotliva pismena A, A, a, & na karti¢-
kach.

Z na pismeno pfedvedou ze svého téla konkrétni podobu
pismene.

A: 7 stoji

A: 7 stoji a maji zvednuté ruce

Pokud tfida zvladne, rozviji U sluchovou pamét: U fekne
bez ukazani dvé/tfi pismena hned za sebou a tfida nazorné
zopakuje s pohybem.

Sebehodnoceni:

Z ve dvojici zhodnoti. U jim pom0ze (ukaze, jak mohou
hodnotit) nedokonéenymi vétami:

Dnes jsem se naucil/a...

Dnes mé prekvapilo...



= ﬁ 1. Co neni v pohadce? Skrtni. Vypravé,.




Nahoru a pak hned dolui
sklouzneme se pékne spolu.
Spoj nozicku jednu k druhé,
pismenko A z toho bude.




Pismeno A
Ctyri podoby A

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKK (vyjadfovani, aktivni naslouchani)
- KKU (strategie uceni)

CILE HODINY:

- 7 rozli§i &tyfi tvary pismena A.

- 7 rozlisi podobu grafém( A, a.

- Z rozli&i slova, ktera zacinaji na A.

- Z vypravi na zakladé obrazku a aktivné nasloucha (vyjadFi
poslech svymi slovy, parafrazuje).

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

— demonstrac¢ni plakat A

- karticky grafémd A (tiskaci i psaci)
— mazaci tabulka

Demonstracni plakat:

(1.-10. min)
Forma: lavice/kruh E
Pomiicky: plakat A
Pribéh: Z popisuiji obrazek. U pfipomene pismen-
kovou pohadku a Z hledaji obrazky souvisejici s pohadkou.
Z pojmenuji/vytleskavaji/hlaskuiji slova, ktera zaéinaji na A.
Diferenciace a opora: U ukazuje na prvnim prikladu:
V pohadce vystupovali mravenci. Tady lezou na A jako na
stfisku. Taky jede mravenec v auté, to zac¢ind na A. Co jesté
na plakaté zacind na A?
Rychlejsi Z mohou vymyslet, co vée mravenci zaZili.

m U ukazuje na obrazky a Z pojmenovavaji obrazky na-
hlas. U ukazuje ve stale rychlejSim tempu. Z také zrychluji.

Pohybova hra (11.-15. min)

Forma: pohyb po tfidé

Priibéh: U za¢ne hadankou. Rika Fadu jmen a Z maji odhalit,
co maji jména spolec¢ného: Ales — Alice — Anna — August -
Antonin (zaginaji na A). U tleskd, Z se do rytmu pohybuiji po
tfidé. Kdyz ztichne, dvojice Z stojici blizko sebe se pozdravi
(ahoj). Podaiji si ruku a kazdy fekne slovo na hlasku A.
Forma: lavice, pohyboveé cviceni

Pomuicky: karticky s grafémy pismene A

Priibéh: 7 si prohlédnou v uéebnici (horni ¢ast uéebnice)
rlizné podoby pismene A. Dle Sipek obtahnou velké tiskaci

A. U ukazuje pismenkové karty a Cte pismeno na karté (vel-
ké tiskaci A, malé psaci...). Z opakuiji.

Graficka podoba vSech ctyr

tvartli pismen + basnicka (16.-20. min)

@3 Postiehova hra v kruhu: 7 sedi na koberci v kruhu.
Karty s grafémy pismen jsou na koberci. Z si na chvili zakryji
o&i a U oto&i kartu s jednim grafémem. Z uréuji, ktera podo-
ba pismene je otocena.

U &te basni¢ku a doprovazi ji pohybem. Z opakuiji.
Nahoru a pak hned dold, sklouzneme se pékné spolu.
(Z rukou ukazuiji pohyb nahoru a dold.)

Spoj nozicky jednu k druhé, pismenko A z toho bude!
(Z udélaji rukou spojovaci &arku.)

Z krouzkuji pismena a v prvnim fadku basnicky a velké

A (v poslednim Fadku).

Diferenciace: Rychli Z si sedaji na koberec. Postupné si
predavaji fix a chodi k tabuli ¢i k nasténce. Na tabuli (na-
sténce) hledaji a krouzkuji pismena A, a -— kazdy jedno

(i psaci formu pismen). U pfipravi pfed hodinou vhodny text,
ktery pfipevni na nasténku (napiSe na tabuli).
Cviceni1 (21.-30. min)
Forma: lavice

Pribéh:

Natalka jde rano do skoly. Pied Skolou stoji Teo a opira se
0 ananas. ,,Jé, ananas. Tohle slovo zacina na pismenko A.
To uz znam," povida Natalka. ,Ano, na A," pochvali Teo
Natalku. ,,Co jesté zacina na A?" Rozhlédni se kolem §koly
a hledej.

Z vybarvi véechny spravné obrazky.

U ndhodnym vybérem vyvolava. Z jednou vétou popise, co
vidi na obrazku. Dal$i Z zopakuje svymi slovy, co slyel,

a prida vétu. Z mohou vymyslet, pro¢ se Teo opird o ananas
a kde se tam ananas asi vzal. Z u &ernobilych obrazkd uréi,
zda jejich nazvy zacinaji na hlasku A.

Pouze ty vybarvi (ananas, aktovka, auto, autobus).

Pozn.: U slova aktovka Z mozna budou mit tendenci fikat, Ze
se jedna o batoh. To je v pofadku. U mlze zaky vyzvat, aby
se zamysleli, jak se jesté jinak Fika Skolnimu batohu.

TYP VA zakrouzkuji velka tiskaci A na obrazku. (A?, SKOLA,
Ano, A). Z vypravi podle obrazku.
Cviceni 2 (31.-40. min)
Forma: lavice, prace ve dvojicich

Pomiicky: plakat A

Pribéh:

Pojmenuj obrazky a prohlédni si mrizky. Kde vidi$
pismenka A? Obtahni je.

Demonstrace prace s mfizkou: U ukaZze na plakaté obrazek
andéla. Rekne, ze kazdé pismeno ma sv{j ,domecek” neboli
okénko. Okénka jsou vedle sebe, a tim nam vznikne pis-
menkova mfizka. U kresli okénka, Z mohou pracovat na ma-
zaci tabulce. U do okének napiSe slovo a Z pozoruji umisténi
pismene A. Pak U postupné hlaskuje slovo a u kazdého pis-
mene ukazuje okénko, do kterého pismeno patfi. Nakonec Z
obtahnou pismenka A.

Diferenciace a opora: Spolecné udélame prvni zapis, uka-
zujeme a pocitdme v mfizce jednotliva pismena. Z ¢tenari
Forma: lavice/kruh

vpisuji do mfizky pismenka, ktera znaiji.
Pomiicky: mazaci tabulka
Priibéh: Z na mazaci tabulku napi$i pismeno A, tabulku

zvednou nad hlavu. Nebo na tabuli hledaji a krouzkuji pis-
mena A, a (i psaci formu pismen). U pfipravi pfed hodinou.

Reflexe: (41.-45. min)

@ Z zpivaji melodii zndmé pisni¢ky na hlasku A (vyslovuji
pfi zpévu pouze hlasku A).

Sebehodnoceni: Z hodnoti, jak zvladli u¢ivo, pomoci prstd
jedné ruky (Skala 1-5) — ¢im vice prstd, tim lépe: Vyrok:
Poznam pismeno A v textu.

\is
SN\

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen A (1)




Pismeno A
ProcviCujeme pismeno A

KLICOVE KOMPETENCE

- KK k feseni problém{ (feSeni problémoveé situace)
— KK k u¢eni (uméni se ucit)

— KK komunikacni (aktivni naslouchani, vyjadfovani)

CILE HODINY:

— Z zhodnoti, co nepatfi do Fady, nabizi dalsi logicka feseni.

— Z usuzuje na zakladé obrazku a rozlisi slova, ktera zacinaji
na A.

- 7 urgi pozici pismeno A/a ve slovech.

POMUCKY:
— pracovni u¢ebnice
— karty s obrazky (balicek ucitele)

Prace s obrazky (1.-5. min)
Forma: v kruhu na koberci, pfipadné v lavici E
Pomticky: karty s obrazky

Pribéh: U postupné ukazuje a pojmenovava

obrazky, nasledné jen ukazuje obrazky rliznych predmétd.
Z si stoupnou, pokud obrazek zacina na pismeno A. Pokud
ne, zlstanou sedét. Nasledné Z pojmenuiji, vytleskaji

a rozhlaskuji slova zacinajici na A.

Cviceni1 (6.—25. min)

U

Forma: lavice, samostatné / ve dvojici

Prabéh:

Skrtni obrazek, ktery nepatfi mezi ostatni. Pak spoj
obrazky s poctem slabik.

Z $krtnou obrazek, ktery nepatfi do fady (malina, zagina na
M). Akceptovana jsou i dal$i logicka feseni. Z spoji obrazky
s grafickym slabikovym zdznamem. Na zavér U zopakuje se
Z véechna slova nahlas.

Opora a diferenciace: U vyhlaskuje/vytleska slova se Z,
ktefi potiebuji pomoci. Z si mohou vzajemné pomahat

a hlaskovat slova navzajem. Z rychlici mohou vymyslet dalsi
slova, ktera (ne)patfi do mezi ostatni obrazky.

@ Hra vetrelec: U fika slova na hlasku A, pokud slovo
zacina a jinou hlasku, zaci zavolaji ,vetrelec".

Cviceni 2

Forma: lavice, samostatné / ve dvojici

Priibéh:

Poznas, kdo je na obrazku? Prohlédni si obrazek a napsana
slova. Zakrouzkuj ve slovech vSechna pismena A.

Z si prohlédnou obrazek. Ve dvojicich popisuiji, co vidi. Pod-
le obrazkd a Sipek hadaji, jaka zde mohou byt napsana slo-
va. Pak se U zepta: Kdo je na obrdzku? (Natalka a Ela) Kam
asi Natdlka jde? (do Skoly, ze Skoly) Jak jste to poznali? (ma
aktovku)

U vyzve Z, aby se soustfedili na pismena A/a. Jejich ukolem
je zakrouzkovat vSechna tato pismena ve slovech, ktera
najdou. Uvadime i slova s psaci (vazanou podobu). Tu
mohou zakrouzkovat Z, ktefi Ukol zvladnou rychle. Ostatni
mohou krouzkovat jen tiskaci A,a,

Opora a diferenciace: Pokud Z potfebuji pomoci, U jim
ukaze néktera pismena A ve slovech. Rychli Z mohou
vymyslet a pfipadné dokreslovat (dopisovat) do obrazku.

Podafi se jim vymyslet dalSi slova s pismenem A tak, aby
smyslupiné doplnila obrazek? (Napf. Co by jesté Natalka
mohla drzet v ruce?) Na zavér mohou svdj vytvor popsat
spoluzakdm.

Hra: Pismenko nas probudi (26.-30. min)

Forma: pohyb po tfidé

Priibéh: Z chodi po tfidé. U fika réizna slova. Pokud slovo
zacCina na pismeno A, Z se zastavi a zvedaji ruce nad hlavu,
Z reaguji, pokud slovo kon¢i na A (pokud v ném slysi hlasku
A).

Cviceni 3 (31.-40. min)
Forma: lavice

Pribéh:

Obtahni a pis A.

Z obtahnou a dopisi nékolik A do zbylého mista v Fadku.

Cviceni 4

Forma: v lavici

Pribéh:

Co je na obrazcich? Kde jsou ve slovech pismenka A?
Oznac je v mrizkach.

Z si prohlédnou obrazky a pojmenuji je.

U vysvétli, Ze ukolem je doplnit pismeno A na spravneé misto
v mfizce. Poté 7 vyzve, aby slova vytleskali a urcili pocet
slabik. Pokud Z nepoznaji lamu, U jim m@ze obrazek realné
lamy promitnout. U se pta: Zije tohle zvite u nds? Vidéli jste
ho uz nékde? Jak se jmenuje?

Opora a diferenciace: U pom(iZe Z pocitat, pokud je to
potfeba. Pocet slabik ukazi Z na prstech. Rychlejsi Z mohou
doplhovat pismena, ktera jiz umi.

Reflexe: (41.-45. min)

Forma: pohyb po tfidé, kruh
Prdabéh: Z chodi v kruhu. Na koho U ukaze levou

R

rukou, ten fekne jednu véc na A, na koho pravou
rukou, ten fekne véc, ktera zacina na jiné pismeno.
Sebehodnoceni: U pouzije nedokoncené véty:
Dnes jsem se naucil/a...

Dnes mi ne/slo...

Vs
SN\

Na tuto hodinu navazeme:
Denik pismen A (2)




ﬁ 1. Co sem nepatfi? Skrtni. Spoj s po&tem slabik.




00 & @ 1. O ¢em bude pohadka? Povidej. Poslechni si pohadku.




PISMENO O

Pismenkova pohadka

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (vyjadfovani, porozuméni)

- KOS (budovani a udrzovani zdravych vztah()
- KKU (Ctenarskeé strategie)

CILE HODINY:
- Z rozliéi pismeno O.
- Z vyvozuije informace na zakladé obrazku a textu.
- Z komunikuje v dané situaci (vyjadFi obdiv).
- Z uréi, co maji spoleéného postavy pfibéhu
a co ma spole¢ného se spoluzaky.

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

- pismenkova pohadka O (Ota a volvo)
- el.u¢. (nahravka pohadky)

- provazek

Podejmi O (1.-5. min)

Forma: prace ve dvojicich E

Priibéh: U napise na tabuli O a pta se: Co vdm to
prfipomina? (MiZeme se zaméfit na to, co nam
pfipomina tvar pismene ve tfidé, na zahradé apod.) Uméli
byste pismeno precist?

Dva Z stoji vzdy naproti sobé&. Jeden za&ne Fikat hlasku O.
Kdyz prestane, musi pohotové pokracovat druhy z dvojice.
(U v pfipadé potieby predvede.)

Co pfi vyslovovdni O pripomind tvar ust? (Krouzek = tedy

(6.-16. min)

Forma: lavice, prace ve dvojicich (pfemyslej -

Cviceni1

pismeno O.)

prodiskutuj — sdilej)

Pomucky: pismenkova pohadka O (text/nahravka

v el.uc.)

Priibéh:

Evokace ke Cteni pohadky:

Co vidis na obrazku? O ¢em asi bude pohadka? Jak asi
bude pohadka souviset s pismenkem O? Povide;j.

U precte prvni ¢ast pohadky (do véty: A na ta kola.). U po-
klada otazky, Z ve dvojicich prodiskutuji odpovéd' a pak sdili
se zbytkem tridy:

Kdo v pribéhu vystupuje? Co jsme se o ném dozveédéli? Kde
se pfibéh odehrdva? Co skfitci obdivuji? Kolik pismen O ob-
sahuje slovo volvo? U upozorni, aby si Z v pfipadé potieby
ve dvojici slovo volvo vyhlaskovali.

Otazky za text: Obdivujeme néco ve tridé? Obdivujeme né-
kterou osobu?

Obdivujeme volvo (17.-25. min)

Forma: pohyb po tfidé / kruh

Priibéh: Z si pfehraji prvni &ast ptib&hu. Jeden Z je v roli
auta, ostatni Z jsou v roli skFitkd.

Z v roli skfitk(i vytvofi kruh kolem Z v roli auta.

Z jeden po druhém (po kruhu) feknou obdivné 000, a po-
kud je napadne néjaka véta, kterou vyjadfi obdiv, tuto vétu
pridaji.

Opora: U navodnymi otazkami pomaha Z s dramatizaci: Co
skritci fikali? Co jesté mohli Fikat? Jak vyjddrim, Ze néco

obdivuji? U mize pfipomenout slova z pohadky: To je ale
obrovskeé volvo! A jakou md krdsné oranzovou barvu! Podi-
vejte na ten volant! A na ta kola!
Cviceni 2 (26.-33. min)
Forma: lavice, prace ve dvojicich (pfemyslej — prodiskutuj —
sdilej)

Pomlicky: provazek (v pfipadé, ze probéhne pohybova ak-
tivita)

Se kterou ¢asti pribéhu souvisi tento obrazek? Koho na
ném vidi§? Co maji ti dva spolecného?

Priibéh: U precte pohadku do konce.

(Obrazek souvisi s koncem pohadky.) Z se ve dvojicich za-
mysli nad otéazkou. Pak sdili své odpovédi se zbytkem tridy.
Akceptujeme vSechny logické odpovédi. (Napf. Jsou to skfi-
tci, jejich jmeéna zacinaji na O, maji radi auta, bydli v parku.)
Opora: Pokud si Z feknou o pomoc, U pomaha navodnymi
otazkami, napt. Maji Ota s Olinkou néjaky spole¢ny konicek?

@ Z ve dvojici zkusi pfijit na to, co maji spole&ného se
svym spoluzakem/spoluzackou.

m na pohybovou aktivitu:

Z se projedou po draze jako skfitci v pohadce. U spoleéné

s Z vytvofi na koberci z provazku drahu ve tvaru O. Z se
postavi ,do zastupu” na zavodni drahu. Po zavodni draze se
Z pohybuji smérem dopfedu a volaji ,JO0O" jako Olinka v po-
hadce. U obtahuje velké pismeno O na tabuli. (Z musi sle-
dovat.) Rychlost obtahovani pismene uréuje tempo pohybu
na draze. Pokud U obtahuje pomalu, Z jedou pomalu, pokud
rychle, Z zrychli. Kdyz U obtahovat pfestane, Z stoji.

Cviceni 3 (34.-39. min)
Forma: v lavici

Pribéh:

Prohlédni si obrazek. Co na ném vidis? V obrazku se
schovala pismenka O. Obtahni je.

(Svestky, sklicka na brylich, kaminky, prostfedek kvétin)
Diferenciace: Rychlejsi Z mohou do obrazku dokreslit dalsi
predméty, které maji tvar pismene O.

@ Z ve vzduchu pisi ob&ma rukama O, kazdou rukou na
opacnou stranu. Nebo zkousi jednou rukou psat na tabulku,
druhou ve vzduchu. Cilem neni hezky tvar pismene, ale fakt,
ze kazda ruka déla ,néco jiného", a tim se nam propojuji he-
misféry potfebné k dovednosti u¢eni a psani pismen.
Forma: kruh R
Pribéh: 7 fikaji, co (koho) obdivuiji. Pfitom vyslovi

0, ve vzduchu pisi velké tiskaci O a tento pohyb doprovéazi
vyslovenim hlasky O.

N&hodné vybrani Z Feknou jednu véc, kterou si zapamatovali
z pfibéhu o pismenku O.

Sebehodnoceni: U pouzije k reflexi nedokoncené véty:

Dnes jsem se dozveédél/a...
Dnes mi ne/slo...

Zavérecna reflexe (41.-45. min)




PISMENO O

Pismenkové putovani

KLICOVE KOMPETENCE:

— KKK (porozumeéni, vyjadfovani)
— KRP (feseni problémové situace)
— KPP (generovani napadd)

CILE HODINY:

— 7 na zakladé textu urdi, zda je vyrok pravdivy, &i neprav-
divy.

- Z navrhuje mozné pokracovani d&je (vypravi na zakladé
obrazkd).

- Z rozli&i slova, ve kterych se vyskytuje O, oznadi pismena
v tiskaci podobé (O, o).

- Z spolupracuje pfi Fedeni rébus(l, spoleé¢né ovéfuje poro-
zumeéni textu.

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

obrazky k pohadce (zakovsky bali¢ek)
emotikony (Zakovsky bali¢ek)

karty s obrazky (ucitelsky bali¢ek)
samolepky (zZakovsky balicek)

Co zacina na O?

(1.-4. min)
Forma: pohyb po tfidé E
Pomticky: karty s obrazky
Priibéh: Z se volné pohybuiji po tfidé. U ukazuje
réizné obrazky. Pokud Z uvidi obrazek slova, které zacina na
hlasku O, udélaji dfep a slovo feknou nahlas. Pokud slovo
nezacina na O, ,zamrznou" na misté.

Coje pravda? (5.-10. min)

Forma: lavice, prace ve dvojici (skupiné)

Pomlicky: obrazky k pohadce, emotikony

Priibéh: 7 si pfipomenou pohadku pomoci obrazkovych
kartiCek, které spolecné (ve dvojici €i ve skupiné) sefadi ve
spravném poradi.

U dava otazky. Z reaguiji na odpovédi karti¢kami

s emotikony (smajlik = ANO, mracoun — NE). U se pta na
zdGvodnéni odpovédi a da prilezitost zménit odpovéd.
Prace s emotikony:

Pohddka se odehravd v lese. ANO NE (v parku)

Pismenko O vypadd jako ovdl. ANO NE

Ovdl se podobd ¢tverecku. ANO NE (kolecku)

Ota postavil drahu, protoze chtél zavodit se skritky. ANO
NE (chtél se zalibit Olince)
Cviceni 1 (11.-17. min)
Forma: v lavici, dvojice / mensi skupina

Priibéh:

Co spolu jesté zaziji Ota a Olinka? Prohlédnéte si obrazky
a zkuste je vyuzit ve svém vypravéni.

U pripomene konec pohadky: ,A ted uz je to i OlinCina silni-
ce,” usmal se Ota.

U se pta: Pro¢ se Ota zacervenal? Co se asi stalo potom?

Z se nechaji inspirovat obrazky. Ve dvojici (skupince)
vymysleji, co by se mohlo stat po skon&eni pribéhu. Nejlepsi
napady sdileji.

Opora a diferenciace: U se Z pojmenuje obrazky a pom(ize
jim. Na obrazku je narozeninovy dort. Tfeba by ho Ota

mohl pro Olinku upéct. Rychlejsi Z mohou vymyslet réizné
pfibéhy, pfipadné co by oni chtéli s Olinkou a Otou zazit.

Cviceni 2 (18.-23. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Hledej velké a malé O. Zakrouzkuji malé o jednou
pastelkou a velké O jinou pastelkou.

Opora a diferenciace: U spole¢né se Z, ktefi potrebuiji
pomoc, kresli O na mazaci tabulku. Rychlejsi Z mohou
rlznymi pastelkami dopisovat dal$i pismena O ¢i dalsi
pismena, ktera uz znaiji.
Cviceni 3 (24.-32. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Pribéh:

Umis vyresit rébusy? Cti pismeno, pojmenuj obrazek

a rekni slovo. Porad' se ve dvojici.
Cviceni 4 (33.-39. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici (skupiné)

Pomiicky: samolepky (opice, ofech, okurka, osel, bota,
kocCka, motyl, koza)

Pribéh:

Kde slysis O? Prohlédni si samolepky, pojmenuj obrazky
aroztrid' je. V prvnim ramecku budou obrazky slov, které
zacinaji na O. Ve druhem ramecku budou obrazky slov,
kde je O uprostied.

7 rozttidi obrazky. Nejdfive nelepi, jen polozi obrazky na
misto, kam si mysli, Ze by mély patfit. Pak porovnavaji

sva feSeni ve dvojici/skuping, zdlvodiuji. Nakonec se
dohodnou a zkontroluji své feSeni. Az pak samolepky nalepi.
Opora: Sluchova napovéda - ucitel postupné fika slova, Zaci
je opakuji a spolecné si vSichni vytleskaji slabiky. Zaméfi se
na to, kde slysi hlasku O (na zacatku, nebo uprostied).
Diferenciace: Pokud Z rychle roztfidi obrazky, mohou
vymyslet dalsi slovo, které zacina na hlasku O nebo kde je
hlaska O uprostred.

Zavérecna reflexe

(40.-45. min)
Forma: kruh

Pomlicky: emotikony

Pribéh: U zopakuje aktivitu z Gvodu, v rychlém R
tempu. Ukazuje obrazky. Z reaguji zvednutim

emotikonu. Pokud slovo zacina na O — smajlik,

pokud nezacina na O — mracoun. Pak pfida i variantu,

kdy slovo ne/obsahuje hlasku O. Z mohou U v zadavani
vystfidat.

Sebehodnoceni: 7 ukazuji karty s emotikony: Jak se mi
darilo odpovidat na otdzky k pribéhu? Jak se mi darilo resit
réebusy?




= 1. Co se stalo potom? Vypravé;.

OKOLO SOKOL JEDLE

P 4. Je O na zacatku, nebo uprostred slova? Nalep samolepky.
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Svez se hezky okolo
po ovalné draze.

Tak jen sméle do toho,
bude z toho krasné O!

Q 2. Kde je 0? Oznac.

[P
|
\

[ IX[LIE[ X

/) 3. obtahuj a pis.

O
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Pismeno O
Ctyri podoby o

KLICOVE KOMPETENCE:
— KKK (aktivni naslouchani, porozuméni)
— KRP (feseni problémové situace)

CILE HODINY:

- 7 aktivné nasloucha s porozuménim, rozlisuje mluveéi.
- Z rozli$i &tyfi podoby pismene O.

- Z uréi pozici O ve slové.

- 7 pise pismeno O.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

elektronicka ucebnice (el. uc.)
demonstracni plakat k pismenu O
karticky grafémi L, M, E, O

kartiCky pro zaky (vyrobi ucitel rozstfihanim papiru)
Zména pismene

(1.-4. min)
Forma: kruh E

Pomucky: karty grafém0 (pokud probéhne
aktivita Hnizda slov)

Prtibéh: U posle po kruhu libovolné slovo. (Za¢iname hlas-
kou O.) Z Fikaji slova za&inajici na stejnou hlasku. Pokud Z

nevi dalsi slovo zaéinajici na uréenou hlasku, fekne ,ZME-

NA" a zacina dalSi kolo s novou hlaskou.

Hru mizeme hrat i s pravidlem na posledni hlasku ¢i prvni
slabiku.

ma Hnizda slov: Kazdy Z dostane malou karti¢ku (uéitel je
vyrobi nastfihanim papiru). Na karti¢ku napige Z jedno slovo
z nabidky na tabuli (LILI, ELA, MELE). U rozmisti po t¥idé
pismenové karty tiskacich pismen (L, E, M). Cilem Z je umis-
tit svou karticku podle prvniho pismene ve slové ke sprav-
nému grafému. Rozsifeni aktivity: Z pisi a pFikladaji vlastni
slova do spravnych hnizd.

Demonstracni plakat (5.-10. min)

Forma: lavice, pohyb po tridé

Pomlicky: plakat k pismenu O

Pribéh: Z popisuiji, co vidi na obrazku. Slova, ktera zaginaji
nebo obsahuji O, vytleskaji/vyhlaskuji.

Graficka podoba 4 tvarti pismen
+ basnicka (11.-18. min)
Forma: v lavici

Pomiicky: karticky grafémd O

Priibéh: Z si prohlédnou viechny 4 tvary pismene v horni
¢asti uCebnice. U ukazuje karticky s grafémy (a pojmeno-
vava je — velké tiskaci O atd.). Z vzdy vyhledaji dany grafém
v ucebnici.

Nasledné U preéte basni¢ku, Z opakuji s pohybem:

Svez se hezky okolo po ovdlné draze. (toCime volantem)
Tak jen sméle do toho, bude z toho krasné O!

(rukou nakreslime drahu ve vzduchu)

7 v basni¢ce krouzkuji malé o, velké O.

Z nékolikrat obtahnou velké tiskaci O v li$té po sméru Sipek.

Cviceni1 (19.-27. min) U
Forma: lavice, prace ve dvojicich

Pomlicky: el. u¢. (poslech nahravky)

Priibéh:

Co vidis na obrazku? Poslechni si nahravku. Poznas, kdo
co rika?

Z popisuji obrazek a hledaji obrazky slov, které za&inaji na
hlasku O (ostrov, opice, okno, opasek, omeleta, oko/oci). Na
zakladé poslechu urcuji, kdo mluvi. (Pfipadné mdze U véty
predist.) Z se radi ve dvojicich, nasledné sdili v ramci tfidy.
(Vitek: 060, to byl skvély gdl! Pirat: 066. No teda, co to
vidim. Natalka 066, uZ se mi sbihaji sliny!)

Koho jsme neslyseli? (opici) Co by asi mohla fikat, kdyby
uméla mluvit? Jaké zvuky asi vyddva?

Opora a diferenciace: U klade navodné otazky: Co déld
Vitek? (Fandi.) Rychli Z vymysli dal$i véty, které by mohly
postavy fikat, nejrychlejsi Z mohou pFipravit kratky rozhovor
mezi postavami.

T 7 se stfidaji. Jeden Z predte O v jedné bubliné (vybe-
re si, ve které) a pripadné prida vétu. Druhy Z urcuje, koho
Ctenar Cte.
Cviceni 2 (28.-36. min)
Forma: v lavici, ve dvojicich

Priibéh:

Pojmenuj obrazky. Kde slysis O? Oznac v pismenkové
mfizce.

Barevné slabiky: U &te slabiky v pismenkovych mfizkach. Z
hledaji slabiku. Zvednou pastelku té barvy, kterou je slabika
vyjadrena. (Napf. U fekne slabiku MA - slabika je u slova
komar, Z zvednou modrou pastelku.) Z maji moznost opravy.
Pak Z oznaci v mfizce pozici hlasky O.

Opora: U upozorni Z, aby §i slovo ve dvojici vyhlaskovali,
pokud bude potieba. U s Z hlaskuje slova, pfipadné vybrani
Z hlaskuji pro ostatni.

m U Fika slova a Z uréuji, zda slysi pismeno O na za&at-
ku, konci, pfipadné uvnitf slova (pfiklad slov: opice, ostrov,
kos, lopata, sto). Z mohou vyjadFi postaveni O ve slové po-
hybem (pfemisti se na zacatek/doprostied/konec tridy).

Cviceni 3 (37.-40. min)
Forma: v lavici

Pribéh:

Obtahuj a pis O.

Reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici/kruh R
Priibéh: U znovu a pomalu Fika basnicku. Z zare-

aguji zvednutim ruky, pokud ve slové usly$i O. Z na prstech
ruky ukazi pocet O ve slové basnicky (okolo — 3, ovalné -
1..).

Sebehodnoceni:

U poklada otazky, Z reaguiji zvednutim palce (nahoru, do-
prostied, dold).

Umim napsat velké tiskaci O.

Pozndm, kdy je O na zacdtku a kdy na konci slova.

N\
N -

&% Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismeno &




Procvicujeme
slabiky mo, lo, so

KLICOVE KOMPETENCE

— KKU (uméni se ucit, vzajemné uceni)
— KRP (feseni problémovych situaci)

— KKK (porozuméni)

CILE HODINY:

— 7 spoleéné rozlisuiji kratkou a dlouhou slabiku.
— 7 &te a spojuje slabiky se spravnymi obrazky.
- 7 doplni slabiky a &te slova.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

- mazaci tabulka a fix

- karty s obrazky (ucitelsky bali¢ek)

— lepici Stitky: samolepici blocek 50 x 20 mm, 4 barvy

- Ctenafska karta 4 (M, A, L, E, S, 1)

- karty grafémd (M, L, S)
Forma: na koberci nebo volny prostor ve tfidé E
Priibéh: U se pta: Vzpomenete si, které slabiky jiz
zndte? U da &as na promysleni, Z mohou prodiskutovat ve
dvojicich.
Pak U napie na tabuli pismeno O. Z ho sborové vyslovi.
Mohou prehravat, dramatizovat. U fekne a napiSe na tabuli
pismena m, |, s. Ke kazdému pfida 0/6, (mo/mo, Ig/lé, so/

s6) a oblouc¢kem je spoji do slabiky. Spole¢né se Z precte
pismena a spojené slabiky.

Poznej slabiku (1.-7. min)

Pomiicky: karticky grafémdé

@ U ukazuje karti¢ky grafémd a Z zpivaji danou slabiku.
U otoé&i karticky graféma (m, I, s) pismenkem dol(i. Z si
postupné nahodné vyberou jeden grafém. Ten prectou

a feknou/zazpivaiji jako slabiku s pismenkem o. M{zZou
pfitom pouzivat rlizné hlasy, dramatizovat.

(8.-12. min)

Forma: prace ve dvojici, pohybova aktivita
Pomlicky: karty s obrazky

Priibéh:

Cti pismena a slabiky. Co zaéina na tyto slabiky?
Zakrouzkuj spravny obrazek.

Z zakrouZkuji spravné obrazky. U ukazuje obrazky (motyl,
lopata, sova). Z vyslovi po&ateéni slabiku (napf. mo, lo, so)
a pri slabice s pismenem O udélaji krok vpfed, zopakuji
slabiku a ve vzduchu udélaji obloucek

Diferenciace a opora: Rychlej§i Z vylusti vétu Ela md
lopatu a dokresli podle ni obrazek (lopatu k Ele). Se Z,
ktefi potfebuji podporu, U pojmenuje obrazky, vytleska po
slabikach a znovu precte slabiku.

Cviceni1

U

Hledani slabik

Forma: pohyb po tfidé

Pomticky: kartotéka obrazkd (ucitelsky balicek), obrazky
na mo, lo, so (motyl, lopata, sova...) a jiné z balicku, mazaci
tabulka

Priibéh: Po tfidé jsou rozmisténé obrazky, které obsahuji
slabiky mo, lo, so i jiné. Z se volné pohybuiji a hledaji

(13.-18. min)

obrazky, které odpovidaji zadanym slabikam. Jakmile
obrazek najdou, na mazaci tabulku napisi pfislusnou slabiku
a nakresli obrazek.

Opora a diferenciace: Z, ktefi potfebuji podporu, budou

ve dvojici s jinym Z, ktery jim pom{ze pojmenovat obrazek
a zapsat slovo na mazaci tabulku. Rychlejsi Z mohou

0 kazdém obrazku néco Fici (napf. Motyl je barevny.).

V pokrocilejsi fazi mohou zkombinovat dva obrazky do véty
¢i minipfibéhu (Motyl priletél a sedl si na lopatu.).

Cviceni 2 (19.=24. min)
Forma: prace ve dvojici

Pribéh:

Ctéte slabiky na Zebfiku. Vzajemné se kontrolujte.
Zakrouzkujte dlouhé slabiky. Pak spojte slabiky, které

k sobé patfi.

Opora: U &te znovu se Z, ktefi potiebuji podporu. PFi &teni
dlouhé slabiky zvednou ruku nahoru, pfi ¢teni kratké slabiky
tlesknou.

@ Pro vétsi pfehlednost mohou Z stejné znéjici slabiky
vybarvovat ¢i k nim kreslit puntik stejnou barvou. Zalezi na
preferencich.
Cviceni 3 (25.-34. min)
Forma: prace ve dvojici

Pomticky: ¢tenaiska karta 4

Pribéh:

Dopiste ve dvojici spravnou slabiku. Pak prectéte slova.

(maso, soli, misa, laso)

Diferenciace: Z, ktefi potfebuiji vice podpory, &tou s U/AP
Ctenarskou kartu 4.

Z rychlici mohou vymyslet a pFipravit na mazaci tabulku

(35.-45. min)

dalsi slovo (jako hadanku).
Zavérecna reflexe R

Forma: samostatné / ve dvojici

Pomticky: lepici Stitky

Priibéh: Kazdy Z si pfed sebe na lavici polozi
7 lepicich $titk(l. Na kazdy $titek Z pise jedno pismeno

(U demonstruje na tabuli) = L, M, S, O, O, A, A

Formy prace:

U diktuje postupné pismena, Z fadi &titky za sebe dle dik-
tatu ucitele.

7 skladaji slabiky na zakladé ugitelova zadani.

Z slozi prvni slabiku vidéného obrazku.

Z pracuiji ve dvojicich, jeden zadava slabiky, druhy z dvo-
jice sklada.
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Na tuto hodinu navazeme:
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Co ma Ela? Dokresli.

ELA MA L%

/

00 ®_@ 2. Cti. Spoj stejné znéjici slabiky.

SO lo
MO se
SE la
LE le
LO 16
LA SO
LO mo

OO 3. Dopis slabiku. Cti.

% 'MA[SO]
SO Li|




LY P 1. Hledej slovo. Zakrouzkuj.
K

mama

Maso

Y] ﬂ 2. Co k sobé patfi? Spoj.

| MA | MA | MALO | | s¢ | se | sele
| ME | ME | MELE | | mé [ me | mele |
LA [ LA | LASO | ' ma [ mad | malo |
| SE | SE | SELE | C1a [ la | laso |

OO /O ﬂ 3. Cti. Vylusti slovo. Pis.

les sem sam los lom
N N o/ N N
LES SEM SAM LOS LOM

\U

Eo

IY\




Cteme slova a slabiky

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKU (uméni se ucit, spolecné uceni)
- KKK (vyjadiovani)

CILE HODINY:

- 7 &te ve skupiné (pfipravi a sdili &teni textu).
- Z upevni &teni slabik a slov.

- 7 precte uzavienou slabiku.

POMUCKY:

— karticky grafému (ucitelsky bali¢ek)
— mazaci tabulka + fix

— pracovni uc¢ebnice

- Ctenarska karta5 (A, M, L, E, S, |, O)

éipka (1.-5. min)

Forma: kruh E

Pomiicky: karticky s grafémy dle vybéru (ucitel

voli jiz probrana pismena)

Priibéh: 7 sedi v kruhu. Uprostfed na koberci jsou do kruhu
poskladané grafémy. Jeden Z rozto&i pastelku. Pak precte
pismeno, na které ukazuje $picka pastelky. Z se stfidaji.

m Z po levici ,roztacejiciho” Z vymysli slovo zacinajici na

Cviceni1 (6.-16. min)

toto pismeno a Z po jeho pravici toto slovo pouzije ve vété.
Forma: v lavici, individualni a skupinova prace
Pomlicky: ¢tenarska karta 5

Pribéh:

Cti slova ve sloupcich. Zakrouzkuj slovo, které odpovida
obrazku.

U &te slova. Z slova hledaji. Zvednou pastelku (modrou, er-
venou, ¢ernou) podle toho, kterou barvou je slovo napsané.
(Na druhé ruce pocet prstll ukaze, kolikaté slovo ve sloupci
je.)

Z najdou ve sloupci slovo, které se shoduje s obrazkem pod
sloupcem. Slovo zakrouZkuji (sele, mimi, misa).

Cteme ve skupiné: Kazda skupina ma chvili na to, aby si
pripravila ¢teni jednoho sloupce slov. Poté vybrana skupi-
na &te nahlas. Clenové se stfidaji po jednom slové. Ostatni
hadaji, ktery sloupecek byl cten.

m U zadava ukoly, napf.: Najdi slovo v prvnim sloup-
ci, které konci slabikou SO. Najdi slovo, které obsahuje
dlouhou slabiku

Diferenciace a opora: Z, ktefi maji potize se &tenim, vyuzi-
vaji pro nacvik &teni &tenarskou kartu 5. Ctou s U/AP. P¥i
docviCovani ¢teni s zaky potiebujicimi podporu nabidne

U rychlej$im zakdim cinnost: Zkuste ve sloupedécich najit slo-
va, kterd oznacuji divéi jména a prepsat je na tabulku. (Ela,
Ola) Slabiku, kterou maji obé div¢i jména spole¢nou, na
tabulce podtrhnéte a sloZte z pastelek na lavici.

Rychlejsi Z také mohou vymyslet slova, ktera tyto slabiky
obsahuiji.

Cteci domeéky (16.-23. min)

Forma: kruh, pfipadné v lavici
I?rﬁbéh: U napiSe na tabuli barevna slova/slabiky.
Z sedi. Predstavuji domecky. U mezi nimi chodi a recitu-

je: V ulici chodim, na domek hledim. Domecku, prozrad
ndm, co na tabuli modrého mam. Z, pred kterym U stoji,

se podiva na tabuli a najde, ktera slabika/slovo je na tabuli
napsano modrym fixem, a precte. U pokracuje a méni barvy.
Cviceni 2 (24.-33. min)
Forma: v lavici

Pribéh:

Cti fadky v tabulce. Spoj fadky, které k sobé patii.

U se pta: Co maji tabulky spolecného? (PoCet slov.) V ¢em
se lisi? (Jeden je psan malym, druhy velkym pismem.) Z
spoji radky. 3

Opora a diferenciace: Se Z, ktefi potfebuji podporu,
preCteme prvni fadek a prstem ukazujeme smér cteni. Z
rychlici pouziji slova v domeccich a pokusi se je pouzit ve
vété.
Cviceni 3 (34.-40. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Cti slova. Vylusti tajenku.

U na tabuli napise slabiky LE, SE. Z slabiky pfectou. Pak

U vyzve Z, aby precetli slabiky jesté jednou a dlouze drze-

li slabiku, dokud U nedupne. Pak ¢tou Z slabiku znovu.

U toho U ke slabice pripiSe pismeno, které zaroven s psanim
precte, a nasledné dupne. Pak cela tfida pfecte celé slovo
plynule znovu. U tvori pod slabikou obloucek. Z ¢tou prvni
fadek slov v uc¢ebnici. U zd{razni, Ze kazdé slovo prectou
jako jednu slabiku. 3

Opora a diferenciace: Pokud déla Z Cteni potize, U pfed-
vede natahnuti pomoci viozené samohlasky. (Z ¢tou sla-
biku LEE - E drzi, dokud bez mezery nepfidaji S a slovo
neuzavfou poslednim pismenem.) Z rychlici vylusti tajenku
(vznikne slovo LOS a LES). Cislo vyjadfuje poradi hlasky ve
slové, které tvofi tajenku.

Priib&h:Z na mazaci tabulku napisi jedno slovo &i

slabiku, které dnes cetli. }

Sebehodnoceni: U poklada otazky, Z reaguji zvednutim pal-

ce (nahoru, doprostied, dol{).
Dafilo se mi ¢&ist slova.

Zavérecna reflexe: (41.-45. min)

Forma: kruh

[] - y ~
o Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: pismeno




UZ umim
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KLICOVE KOMPETENCE:
- KK k uceni (sebehodnoceni, celozivotni u¢eni)
- KK k uceni (strategie uceni)

CILE HODINY:

- 7 provadi sebehodnoceni.

— Z spojuje pismena do slov a uréi pozici pismen ve slové.
- Z vypravi podle obrazku.

POMUCKY:

- pracovni u¢ebnice

— emotikony (zakovsky balic¢ek)
— mazaci tabulka

Hledej slova
(Jméno, mésto, zvife, véc)

(1.-10. min) E

Forma: lavice, prace ve dvojicich nebo ve skupiné
Pomiicky: emotikony, mazaci tabulka

Priibéh: U napise na tabuli probrana pismena A, M, L, E, S, |,
0,A,E 0.

U: Toto jsou pismenka, kterd jsme se uz ucili. Jak dobre
myslite, Ze uZ je zndte? 7 zvedaji pFislusny emotikon nad
hlavu. Dobrovolnici & ndhodné vybrani Z komentuiji.

U vysvétli: Z pismen budete ve dvojici/skupiné sklddat
slova. Pismeno mUiZete pouZzit, kolikrdt chcete. Slova si
zapisete na tabulku, ¢as je omezeny.

Po skoné&eni asového limitu 6 minut si Z spoéitaji pocet
slov.

Opora a diferenciace: U zapiSe na tabuli prvni dvé slova,
napf. les, sele. Rychlejsi zaci vymysleji véty s vymysSlenymi
slovy.

@ Aktivitu m(zZe nahradit hrou Jméno, mésto, zvife, véc.
Z vymysili slova zacCinajici na pismeno dle dané kategorie.

Cviceni1 (11.-16. min)

U

Forma: prace v lavici, individualné nebo ve dvojici

Pomticky: emotikony

Pribéh:

Hledej slova v pismenech. Pak kazdé slovo spoj se
spravnym obrazkem.

Diferenciace: Rychlejsi zaci vymysleji kratké véty s témito
slovy.

Opora: U ukaze prvni slovo jako vzor.
Cviceni 2 (17.-24. min)
Forma: v lavici

Pribéh:

Prohlédni si obrazky a pojmenu;j je. Zapis$ slova do mrizek.
Opora: Z, ktefi potfebuji dopomoc, mohou pracovat ve
dvojici se spoluzakem.

Z po druhém cvi¢eni pomoci zvednutého emotikonu

hodnoti, jak se jim dosud dafila prace. Dobrovolnici Ci
nahodné vybrani Z komentuji: Co mi ne/slo? Co by mi
pomohlo? Co mé ne/bavilo?
Cviceni 3 (25.-32. min)
Forma: v lavici, ve dvojicich

Prdbéh:

Cti véty. Pak si prohlédni oba obrazky. Co je jinak? Vybarvi
rozdily v obrazcich. Vypravéj podle obrazku.

Z ve dvojicich popisuiji, co vidi na obrazku. Mohou spole&né
vymyslet, kam se chysta Ela a kam mama. Pak prectou véty
a urci, v ¢em se liSi od oprézku.

Diferenciace: Rychlejsi Z nakresli svij obrazek a vymysli

k nému véty.

Cviceni 4 (32.-37. min)
Forma: v lavici, individualné

Priibéh:

Podivej se na obrazky a pojmenuj je. Zapis do policek

v tajence prvni pismeno, kterym zacina nazev véci na
obrazku. Pak precti celou vétu.

Diferenciace: Z se pokusi ve dvojici vytvofit vlastni rébus.

Sebehodnoceni (38.-45. min)

Forma: kruh

Pribéh: Z4ci nejdfive vybarvi na konci emotikon R
podle toho, jak se jim dafilo. Pak sdili v kruhu: Co

mi ne/Slo? Co by mi pomohlo? Co mé ne/bavilo?

Dalsi otazky k zavére€nému hodnoceni za delSi obdobi:

V ¢em se chci zlepsit?

Co se chci naucit v dalsich hodinach?




}) Qe 1 Hledej slova. Spoj se spravnym obrazkem.

ISAM ESEL SEL OMLI IMIM LASI

ﬁ 2. Pis slova.
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LY [j 3. Co je $patné? Vybarvi rozdily. Vypravéj.

Ela mé&a %

S &5
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Ela se ma
Prace s komiksem

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKK (porozumeéni, vyjadfovani)
— KOS (vlastni wellbeing)

- KKU (smysluplnost uceni)

CILE HODINY:

- Z &te s porozuménim komiks.

- Z hodnotj text, vyjadFfuje své zazitky ze &teného textu.

- Z rozezna v textu situace vztahuijici se k emocim a disku-
tuje o emocich.

POMUCKY:

— emotikony
Dnes se mam... (1.-10. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojicich (premyslej — E

prodiskutuj — sdilej)

Priibéh: U tleska (nebo bubnuje na bubinek). Z se
pohybuji do rytmu.

U: Az prestanu tleskat, zastavite se. VZdy rfeknu vétu: Ela/
Teo se ma... (napf. dobre). Vy predvedete pomoci pohybu

a vyrazu, jak se md Ela/Teo. (Zatvdfite se néjak, udéldte
néjaky pohyb.) U Fika stfidavé: Ela/Teo se md dobre/spatné/
bdjecné/normdiné... Z pfedvadi danou emoci.

@ Rozehravani zivé sochy: U se dotkne vybranych Z. Ti
,0ziji" a feknou néjakou vétu, ktera souvisi s tim, co pred-
stavovali.




Cviceni1 (11.-19. min)

Forma: prace ve dvojicich

Pomiicky: emotikony

Pribéh:

Prectéte si komiks Ela se ma. Pak ctéte véty ve cviceni 1.
Zakrouzkujtepalec nahoru nebo dolii podle toho, jestli je
véta pravdiva, ¢i nepravdiva.

U napi$e na tabuli slova z komiksu: ESO, SELE, LASO, LiSA...
Z &tou sborové nahlas. Pak vyhledaji v textu obrazky, které
znazornuji tato slova.

Z ¢tou komiks nejdiiv sborové (chlapci ¢tou Tea, divky ¢tou
Elu), pak ve dvojicich. Mohou si rozdélit role: Jeden 7 &te
Elu, druhy Tea. Z oznaéuji, zda je vyrok pravdivy, &i neprav-
divy. Podle toho pak zakrouZzkuji pfislusny palec. Pak U cte
véty a Z zvedaji emotikony podle toho, jestli oznadili vyrok
jako pravdivy (smaijlik), ¢i nepravdivy (mracoun). Nahodné
vybrani Z vysvétli svou volbu. Z mohou zménit odpovéd.
Opora a diferenciace: Slova v prvnim fadku Z preétou s U &i
s AU a vysvétli si jejich vyznam. Ukazi si je spolec¢né v ko-
miksu. Se Z, ktefi potfebuji podporu, &te U, AU &i Z, kterému
jde Cteni dobre. U upozorni, Ze slova se budou vyskytovat

v dal$im cviéeni. Z rychlici mohou zkusit ze slov vytvofit
jednoduchou vétu. U ukaze, jak nam obrazky v komiksu
pomahaji pochopit, co se tam piSe: Co vidi$ na obrazku? Co
asi fikd postava?
Cviceni 2 (20.-25. min)
Forma: prace ve dvojicich

Priibéh:

Které casti véty k sobé patfi? Spoj zacatek vét s jejich
koncem tak, aby véta davala smysl.

Z ve dvojicich spoji zadatky vét s konci a véty preétou

Cviceni 3 (26.-29. min)

Forma: v lavici
Prohlédni si obrazky. Jak se ma Ela? Cti a dopis slova.

Z do promluvové bubliny u smutné Ely dopisi text.
Pfitom jim pomUze text, ktery je v promluvové bubliné vese-
1é Ely.

ma Obrazky pouzijeme k rozvoji komunikac¢nich doved-
nosti. Co by jesté mohla fikat Ela na prvnim/druhém obrdz-
ku? Co bys fekl/a ty v takové situaci?

Emoce: (30.-35. min)

Forma: kruh, dramatizace

Pomiuicky: emotikony

U Cte casti komiksu, které jsou spojeny s emocemi (radost,
smutek). Z je vyhledaiji v textu. Zvedaji smajlika/mracouna
podle toho, zda se u dané véty postava citi Stastné/smutné.
U se pta: Pro¢ se Ela/Teo tvdri stastné/smutné?

0Olé, olé! (Rika Ela, kdyZ jede na seleti. Tvali se stastné.)

Ela se md. (Rikéa Teo, kdyZ smutné pozoruje Elu.)

Mild Ela. (Rika Teo, usmiva se.)

Madme se. (Iv?ikajl' oba, tvari se stastné.)

w Dramatizace: Z si vyberou nékterou z &asti komiksu

a pantomimicky ji rozehraji. U vysvétli, Ze nesmi mluvit, jen
pohybem a gesty ukazat. Nahodné vybrané dvojice pfedve-
dou scénku a ostatni hadaji, o kterou ¢ast se jedna.
Mezipiredmétové vztahy: Prvouka

Téma komiksu Ela se ma souvisi s tématem emoci, které
jsme pokryvali v prlibéhu fijna. U mlZe pfipomenout pohad-
ky, ve kterych se téma emoci objevilo (pismenko S - radost,
pismenko L — smutek).

Zavérecna reflexe: (36.-45. min)

Forma: komunitni kruh

Priibéh:

Z se vyjadruji k otazkam. Sva tvrzeni zdCGvodAuji.
Kterd cdst pfibéhu se vam libila nejvic? Proc?
Pfipadalo vam néco vtipné?

Pripomind vdam pribéh néco (co jste nékde vidéli, zaZili...)?
Co byste vzkdzali Ele? Teovi?




}) J 1. Cti. Co je pravda? Zakrouzku; ﬁnebo ? %

ma sele laso Ela SELE LASO ELA

Ela ma laso. @

Sele ma laso.
Laso ma sele.
Ela ma sele.
ﬁ ®_® 2. Coksobs patfi? Spoj.
Sele se >< eso.
Ela ma lisa.

Ela

se ma.

LY ﬁ 3. Cti. Pis.
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00 & @ 1. Kterou zahradu si vyberes? Povidej. Poslechni si pohadku.




Pismeno U
Pismenkova pohadka

KLICOVE KOMPETENCE:

— KOS (odpovédné rozhodovani a jednani)

— KRP (feSeni problémové situace, kladeni otazek)
— KKU (zazitkové uceni)

CILE HODINY:

- Z rozli&i pismeno UJu.

- 7 klade otazky na zakladé obrazku a textu.
- 7 diskutuje o tom, jak m&Zeme byt uziteéni.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

- pismenkova pohadka U (Zahradni pohadka)
— el. u¢. (nahravka pohadky)

Cviceni1 (1.-5. min)
Forma: v lavici / kruh, prace ve dvojicich (pfemys- E
lej — prodiskutuj — sdilej)

Prdbéh:

Prohlédnéte si obrazky. Co vidite? Do které zahrady byste
se radsi vydali? Proc¢?

Z si prohlédnou obrazky z uéebnice. Rikaji slova, souslovi
a véty, které je pfi pohledu na zahradu napadnou.

Z ve dvojicich prodiskutuji, do které ze dvou zahrad by se
chtéli podivat a pro€. Pak sdili se zbytkem tFidy.

Rozehravani zivé sochy (metoda dramatické

vychovy): (6.-13. min)

Forma: pohyb po tfidé

Priibéh: Z chodi po tfidé a U zadava pokyny: Ted' hopkds
jako ptdcek ve smutné/veselé zahradé, Iétds jako vcela ve
smutné/veselé zahradé... Kdyz U Fekne stop, Z se zastavi
(ustrnou) v dané pozici. U ndhodné polozi ruku na hlavu
nékterému ze Z. Ten pak ma fici néco z pozice zvitete, které
predstavuje (nebo vydat néjaky zvuk).

Opora: U nejdfive ukaze — napf. zabzuci jako smutna vcela,
fekne Jd mdm Zizen apod.

mﬂ Vybrani Z (nebo U) pfedvadi zvuky a ostatni pokladaji
prst na spravny obrazek zahrady - rozkvetla x sucha (pipani
jako ptacek vesele x smutné, bzuceni jako v¢ela apod.).
Pribéh: 7 sedi spoleéné s U v kruhu. U sdéli Z, ze

nejdfive budou hadat a potom budou klast otazky.

Hadej: Z hadaji, koho z obrazku zahrady U popisuje. (NapF.
létdm z kvétu na kvét a sbiram pyl = véela. Jsem ddm pro
véely = Ul.) U pochvali Z, jak se v prostfedi orientuiji.

Ptej se: U vysvétli Z, e budou pracovat pouze s obrazkem
vyprahlé (druhé) zahrady. U vyzve Z, aby pokladali otazky

tomu, koho urci. Napf. Na co byste se chtéli zeptat kytky?
Na co vcelky?

Detektivni patrani: (14. =20. min)

Forma: kruh
Pomlicky: pismenkova pohadka U (text/nahravka)

Opora: U mlize pomahat Z tak, ze jim ukaze, jak se mohou
ptat. (VCely se chci zeptat, jak se citi: Jak se citis, vcelo?)
Dale pomaha navodnymi po&atky otazek tak, aby Z motivo-
val k tomu, aby pokladali rGzné otazky: Proé...? Jak...? Co...?
U preéte pohadku (pfipadné pusti audio verzi) a Z uréuji,
zda se dozvédéli odpovédi na své otazky. Které otazky zU-
staly nezodpovézeny?

mﬂ (digitalni kompetence): Nezodpovézené otazky
mUze U zaznamenat a pozdéji pouzit k dal$im diskuzim ¢i
zkoumani. Kromé otazek vztahujicich se k pribéhu mohou
zaznit i otazky, které vybizeji ke zjistovani informaci (napf.
Jak Iétds? Proc sbirds med? apod.). Na tyto otazky U mize
spole&né se Z hledat odpovéd na internetu, pustit si video
apod.

Délame UUU
Forma: pohyb po tfidé
Priibéh: U vyzve Z, aby se rozmistili po tfidé a zkusili ze
svych rukou udélat pismeno U: Vzpomenete si, jaké zvuky
délalo pismenko U, kdyZz do néj tekla voda? Pak predvede,
jak bere do ruky pomyslnou konvi¢ku, a zaéne jako kropit Z.
Z napodobuji zvuk pismenka ().

(21.-25. min)

Cviceni 2 (26.-30. min)
Forma: v lavici

Prdbéh:

Pismenko délalo uuu, protoze ho lechtalo, jak do néj tekla
voda. Najdi vSechna u a oznac je.

Z hledaji v obrazku pismenka U a zakrouzkuiji je (pfipadné
vybarvi).

Jak byt uzitecny?

Forma: lavice, prace ve dvojicich/skupinach

Priibéh: U pfipomene, Ze pismenko U chtélo byt uzite¢né.
Z se zamysli nad vyznamem slova uziteény. Jak bylo pis-
menko U uzitecné? Jak je uzitecnd Zidle? Jak uzitecna je
aktovka? 7 prodiskutuiji ve dvojicich/skupinach, pak sdili.

Z ve dvojicich (skupinach) hraji hru: Jeden Z popisuje néja-
ky pfedmét, ale nefika jeho jméno, jen fekne, jak je pfedmét
uziteny. Druhy Z hada.

(31.-40. min)

@ Dobré skutky: Z se zamysli nad tim, jaké dobré skut-
ky by mohli délat, aby byli uzite¢ni. Ve VV mohou vytvaret
strom dobrych skutk(, na ktery zavési obrazky dobrych

skutk(, které udélali.

Zavérecna reflexe: (41.-45. min)

Forma: kruh

Pribéh: 7 napisi U ve vzduchu nebo jeden druhé-
mu na zada (U na tabuli.).

Toto je nase U z pohddky. Chcete se ho na néco zeptat?
Néco mu vzkdzat?

Z dokonéuji véty:

Dnes mé bavilo...

Dnes jsem se dozvédél/a...

Chtél/a bych védeét...




Pismeno U
Pismenkové putovani

KLICOVE KOMPETENCE:

— KOS (odpovédné rozhodovani a jednani)
— KKU (zazitkové uceni)

— KDI (zakladni vyhledavani informaci)

CILE HODINY:

- 7 rozlisi pismena U/u, U/u, U/

- 7 &te jednoduché véty.

- Z zdGvodni ddleZitost vody.

- Z navrhuje, jak vyhledat odpovéd na otazku.

POMUCKY:

— pracovni ucebnice

elektronicka ucebnice (el. uc.)
obrazky k pismenkové pohadce
karty s obrazky (slova na U a jiné)
emotikony (smajlici)

mazaci tabulka, fix (pro podporu)

Kapky

Forma: pohybova aktivita E
Priibéh: U fekne Z, Ze se proménili v kapky vody.
Budou se spojovat ve vétsi kapky vody podle
toho, jaky pocet urci U. (PoCet ukazuje na prstech.) Napf.
dva Z vytvofi dvojice. Kdo nema dvojici, sedne si na zem.
U tleskne a dava dalsi povel. Zeptame se, jak tato aktivita
souvisi s pohadkou, kterou jsme si minule Cetli. Kdy se v po-
hddce miuvilo o vodé a co se tam fikalo?

Z se mohou vystfidat s U v roli toho, kdo dava pokyny.

(1.-3. min)

K ¢emu je nam voda? (4.-13. min)

Forma: lavice, prace ve dvojici (skupiné)

Pomlicky: obrazky k pismenkové pohadce

Priibéh: 7 si ve skupinach pfipomenou pohadku pomoci ob-
razkovych kartic¢ek. Z si vezmou karti¢ku, na které je obrazek
vyschlé zahrady. Pfedstavi si, ze jsme se ocitli na této zahra-
dé: Co by ndm asi fekly rostliny a zvifata? Jak se asi citi? Pak
sdili se zbytkem tfidy. Z ve skupiné (dvojici) vymysli, k €emu
potrebuji vodu lidé. Snazi se vymyslet co nejvic véci. Zastup-
ci vybrané skupiny sdili se zbytkem tfidy. Ostatni se vyjadri.
(Mame to samé, mame jesté néco jiného...)

zapojeni dramatické vychovy:

N&ktefi ze Z mohou byt v roli rostlin/zvifat ze zahrady a pro-
mjouvat ,jejich usty"”.

Pohadka souvisi s tématem udrzitelnosti. Se Z si pro-
mluvte o tom, jak je voda dUlezita pro vSechno zivé. Pama-
tuji si, kdy bylo sucho? Co miizeme délat na nasi zahradé,
abychom pomohli rostlindm a zivoc¢ichm? (Mdzeme vyrobit
pitka, sbirat destovou vodu...)

Pomuicky: mazaci tabulka, fix (pro podporu) @
Pribéh:

Co k sobé patfi? Spoj obrazky s pismeny. Pak obrazky
pojmenuj.

Opora a diferenciace: U spoleéné se Z, ktefi potfebuji po-
moc, napise u, U, G, G na mazaci tabulku. Rychlej$i Z mohou
pomahat ostatnim.

Cviceni1 (14.-19. min)

Forma: v lavici

Pohybova aktivita: Vceli tanec (20.-24. min)

Forma: pohyb ve tfidé, prace ve skupiné
Pomlicky: karty s obrazky
Postup: U rozmisti kartiCky s obrazky po tfidé a zadava po-
kyny. Z se rozdéli do skupinek napt. po &tyfech, podle po-
Eetnosti tfidy. Vzdy jeden Z ze skupiny ma donést karti¢ku
s obrazkem na urcité misto podle pokynl (napf. Doneste do
ulu vsechny obrdzky, které zacinaji na U, které maji jednu
slabiku, které zacinaji na...).

rozvoj digitalnich kompetenci:
Vcely komunikuji tancem, kterym si ukazuji cestu ke kvéti-
nam. Vyhledejte spoleéné se Z informace, obrazky &i videa
o tom, jak funguje vCeli tanec. Ptejte se: Kterd slova musime
zadat do vyhleddvace, abychom nasli potfebnou informaci?
Kde by mohla byt videa? (napf. YouTube). Z mohou zkusit
komunikovat pomoci v&eliho tance. Jak bychom mohli ukd-
zat pomoci tance cestu na néjaké misto ve skolni zahradé?
Cviceni 2 (25.-30. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici
Priibéh:
Mezi obrazky se schoval jeden, ktery mezi né nepatfi.
Skrtnéte ho.

U respektuje vSechna logicka feseni. (Nepatfi sem slovo
lupa — obsahuje kratké u a nerymuje se.)

Opora a diferenciace: U zakiim napovi, at si slova vyhlas-
kuji. Z si mohou vzajemné hlaskovat slova. Z rychlici mohou
vymyslet dalSi slova, ktera do fadku nepatfi.
Cviceni 3 (31.-35. min)
Forma: v lavici

Pomiicky: el. u¢. (poslech nahravky)

Pribéh:

Poslouchej a ¢ti. Zakrouzkuj, co je jinak.

Z se podivaji na text cvi¢eni 3 a podtrhnou si pastelkou,
ktera Cast se jim zda tézka. U se zepta nahodné vybranych
Z, co si podtrhli. Slovo ukaze na tabuli v el. uc. Prihlasi se,
komu také délalo slovo problém. Toto misto si spolecné hro-
madné prectou. Z poslouchaji nahravku (pfipadné ¢te U).
Dva vyrazy jsou jiné. U lesa hdl. U stolu mela a véela.

Z pti poslechu oznadi ve vété, co je jinak (hdl a mela).
Opora a diferenciace: U ukaZe, jak si pfi ¢teni pomahame
doprovodnym obrazkem. Cte véty a ukazuje na obrazku. Z
rychlici mohou vymyslet dalSi podobné véty.
Cviceni 4 (36.-39. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Kde vidis U? Obtahni je vSechna.

Diferenciace: Rychli Z mohou vétu preéist a pak ji Fici ostatnim.

R

Zavérecna reflexe (40.-45. min)

Forma: v lavici / v kruhu

Pomticky: emotikony

Priibéh: Z si ve dvojici feknou jednu zajimavou
(dllezitou) véc, kterou se dnes naudili.

U zddrazni, Ze si musi dobfe naslouchat, protoze nasledné
feknou, co se jejich kamarad naucil. U vyvola nahodné nékolik
Z a ti feknou, co se naugil/dozvédél jejich kamarad pfi dnes$ni
hodiné. Ve dvoijici si Z kresli tiskaci pismeno U na zada, mohou
kombinovat s dalsimi, co znaji (A, L, M, E), a druhy Z hada, kdy
se jedna o pismeno U, nebo zkusi uhadnout vSechna kreslena
pismena. Vymeéni se tfeba po tfech pismenech.
Sebehodnoceni: 7 ukazuiji karty se smajliky: Jak se mi dafi-
lo precist obrdzkové céteni (U lesa dl...)?




P ®_® 1. Cok sobé patfri? Spoj obrazky s pismeny.

U lesa @
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Pismenko U v celé krase
umyvadlu podoba se.
Umyvadlu hlubokému

Z hozicek ma péknou sténu.

U i @@ s »a» ydiD

® 1. Které ryby k sobé patfi? Spoj.
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Pismeno U
Ctyri podoby U

KLICOVE KOMPETENCE:
- KK komunikaéni (porozuméni, aktivni naslouchani)
- KK pracovni (napady, vyzvy)

CILE HODINY:

- 7 rozli$uje zvuky a rozlisi &tyfi podoby pismene U.
- 7 pozna U/U/U ve slovech a preéte dlouhé U/U.

- Z &te s porozuménim a navrhuje vlastni feseni.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

— demonstrac¢ni plakat U
— emotikony

— karticky grafému U

— mazaci tabulka a fix (v pfipadé zafazeni tipu)
Usi
Forma: kruh

(1.—4. min) E
Pomucky: emotikony

Pribéh: Co vse ve tfidé zacind na hidsku U? (u¢ebnice, U,
ubrousky, umyvadlo, utérka) Pokud Z nezmini usi, U nave-
de: ,Je to ¢ast naseho téla..."”

Nyni si vyzkousime, jak dobre slysime. Z polozi hlavu do
dlani a U pfedvede dva zvuky. Z se na pokyn ,probudi” a ur-
&uji, zda zvuky byly stejné. Z ukazuji emotikony totoznosti
(usmévacek) nebo odlisnosti (mracoun) zvukd. (Zvuky: kli-
¢e, tukani, mackani papiru, psani kfidou na tabuli...)

ma U mze misto zvukd fikat i slova stejna ¢i liSici se
jednim pismenem (les—pes, bota-lota, tuzka—puska)

Demonstracni plakat: (5.-9. min)

Forma: lavice, pohyb po tfidé

Pomiicky: plakat U

Pribéh: Co vidite na plakdtu? Co zacind na U? Pojd' ndm je
ukdzat. Zvladl/a bys je vytleskat/rozhldskovat?

U upozorni na podoby pismene U. Zmini podobnost grafé-
m(l. Z popisuiji, co vidi na obrazku. Slova, ktera za&inaji nebo
obsahuji U, vytleskaji/rozhlaskuiji.

DalSi prace s demonstraénim plakatem:

Jak se jmenuje skfitek z pismenkové pohddky? Jak Ulik po-
mohl zahradé v obdobi sucha? Pro¢ vyménil Ulik umyvadio
za pismenko U?

@ Myjeme si ruce: U fekne vétu: Umyvdme si ruce

v umyvadle. Kolik slov zacinajicich na hlasku U ve vété sly-
§i§? (Dvé.) Umyvds si spravné ruce? U nazorné predvadi
pantomimicky spravnou techniku myti rukou a Z predvadéji

Podoby pismene U: (10.-20. min)

spole¢né. MUze pustit z dostupnych kanall na internetu
Forma: v lavici, pohyb po tfidé
Pomiicky: karticky grafému U

a Z doprovazi pantomimou. (rozvoj jemné motoriky)

U upozorni na horni listu, kde jsou vSechny Ctyfi

tvary pismene U. Z si prohlédnou vechny 4 tvary pismene
v horni ¢asti u€ebnice. U ukazuje karticky s grafémy (a po-
jmenovava je - velké tiskaci U atd.). Z vzdy vyhledaji dany

grafém v uéebnici. Nasledné U preéte basni¢ku (Z opakuji,

dale opakuji s pohybem): Pismenko U v celé krdse, umyva-
dlu podobd se. (Z rukou predvedou tvar umyvadla.)

Umyvadlu hlubokému, z noZicek md péknou sténu!

(Z zvednou ruce nad hlavu do tvaru U.)

V basnicce krouzkuji malé u, velké U.

Pismeno s krouzkem: U vyzve Z, aby pozorné poslouchali
a pozorovali. U pracuje ,teatralné”, aby tfidu zaujal. Napise
vedle sebe tfi pismena U. Nad druhé U napiSe ¢arku, pak
tfidé ukaze na jedné ruce krouzek tvoreny palcem a uka-
zovakem a ,jako ho umisti” nad pismeno U = napiSe ho nad
treti U. Pak postupné ukazuje prstem a Cte vSechna tfi pis-
mena, prehrava dlouhd U. Co udélal krouzek nad pismenem
U? (Zménil délku pismene.) U shrne, Ze krouzek nad pisme-
nem méni jeho délku.

Uéebnice: 7 ¢tou pismena v rybkach. U beze slov ukazuje
barvy (pastelky) a Z &tou pismeno v rybce pfislusné barvy.
Cviceni1 (21.-30. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojicich

Pomucky: mazaci tabulka a fix (v pfipadé zafazeni tipu)
Pribéh:

Ela chyta na udici pismenkové ryby. Ma v tom rada
poradek. Proto vzdy chyta dvojice ryb tak, aby k sobé
hezky pasovaly. Spojte pismenkové ryby s rybami se
slovem. Ve spojenych rybach vzdy musi byt stejna po-
doba pismene.

U se pta: Co drzi Ela v ruce? Na co toto slovo zac¢ind? (Ela
drzi udici, zac¢ina na U.) Co Ela lovi? (ryby s pismenkem U /
slovy) Kde je ve slové G a kde u? (U napiSe na tabuli - G je
uprostfed a U na zacatku slova.)

Opora a diferenciace: U predvede. Napie slovo MURA

a vyzve Z, aby na tabulku napsali grafém U, ktery je ve slové
obsazeny. (Z napisi U.) U mtize vyzkouset i dali slova (Unor
- 7 na tabulku napis$i u, kluk - u). Rychli Z mohou preg&ist
uplna slova v rybach.

m Jak se méni pismenko U: Z na tabulky napiéi velké
pismeno U. Maji na vybér napsat kratké U nebo s ¢arkou Ci
krouzkem. Pak se vydaiji na ,,obchlzku” po tfidé se svym
fixem a kazdy mlze zménit jedno pismenko U (pfipsat
krouZek nebo &arku &i také umazat). Na pokyn se vrati Z do
lavic a vybrani Z nahodnym vybé&rem sdéli, jak se jejich U na
tabulce zménilo.
Cviceni 2 (31.-40. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojicich

Pribéh:

Cti. K poslednimu U si nakresli vlastni obrazek.

Nahodné vybrani Z &tou. Pak &tou ve dvojicich na stfidacku.
Jeden 7 si vybere, co chce pfegist, druhy ukazuije.

Tip: Myslim si (hra): Z mohou pomoci piedlozky Fikat, kde
co leZi ve t¥idé (aniz by vyslovili pfislunou véc). Jeden 7
popisuje. (Je to u okna...). Druhy Z hada.

Diferenciace a opora: U rozhlaskuje slovo na obrazku a Z
nasledné pfectou slovni spojeni. (U: L-E-S-A, Z: U LESA).
Rychli Z vymysli, co vée by mohlo nasledovat za pismem U.

Forma: v lavici

Pribéh: U fika:U lesa ul. U dlu stdl. U dlu Ela. U Ely véela. 7
zvedaji ruce, kdyz uslysi dlouhé U.

Reflexe (41.- 45. min)

ma Z reaguje prostfednictvim ruky. U na tabuli napise

U, U, U, stiidavé ukazuje na jednotliva pismena. Na U Z4ci
ukazi krouzek vytvoreny z palce a ukazovacku, na U ukazi
¢arku (zvednuty ukazovacek), na U daji ruce za zada.



MU, LU, SU
Procvicovani slabik a ¢teni slov
S uzavrenou slabikou

KLICOVE KOMPETENCE:
— KKK (porozuméni, aktivni naslouchani, vyjadfovani)
— KKU (vzajemné uceni)

CILE HODINY:

- Z rozlisuje kratké a dlouhé slabiky, &te uzavfenou slabiku.
- 7 ¢te slabiky a véty s porozuménim.

- 7 vypravi na zékladé obrazkd a slov.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

- mazaci tabulka a fix

- karty s obrazky (muchomdrka, sukné, mdra, lupa a né-
kolik obrazkd z minulych hodin)

- karty s grafémy (M, L, S)

- Ctenarska karta5 (M, A, L, E, S, |, O)

Poznej slabiku (1.-5. min)

Forma: v lavici

Pomticky: karty s grafémy (M, L, S), karty s ob-

razky

Pribéh: U napise na tabuli 0/u a priklada pred 0/u kartic¢-
ky pismen (M, L, S). Z vzdy pFe&tou vzniklou slabiku. Pod
slabikou z{stava obloucek. (Z se nesoustiedi na @, které
tvori slabiku, ale vnimaiji stfidajici se prvni pismena a tvori
plynule slabiky.)

U postupné ukazuje obrazky (lupa, muchomurka, sukné,
mira). Z vyslovi slabiku, ktera patfi k obrazku, a nakresli ve
vzduchu obloucek.

Potom U ukazuje rizné obrazky. Pokud obrazek zacina na
slabiku s ,u/@" Z vstanou, vyslovi slabiku a udélaji ve vzdu-

(6.=10. min)

chu oblouéek. Pokud obréazek zagina na jinou slabiku, Z
Cviceni 1
Forma: v lavici

zUstavaji sedét.

Pribéh:

Precti slabiky. Ke kazdému obrazku vyber slabiku, na
kterou slovo zacina. Tuto slabiku zakrouzkuj.

Z ¢tou jednotliva pismena, potom pod pismenky obtahnou
oblouéek a &tou plynule slabiku. Potom Z u obrazkd
zakrouzkuji spravnou pocatecni slabiku.

Opora a diferenciace: Se Z, ktefi potiebuji podporu, U po-
jmenuje obrazky, vytleska po slabikach a znovu precte
slabiku. Z spoji obrazek se spravnou slabikou. Rychlejsi Z
vymySsli dalSi ndzvy véci zacinajici na danou slabiku ¢i slova,
kde slySi slabiku uvnitf/na konci.

Pohybova aktivita: Hledani slabik (11.-16. min)

Forma: pohyb po tfidé

Pomticky: karty s obrazky, mazaci tabulka a fix

Pribéh: U rozmisti po tfidé obrazky s uvedenymi slabikami
(mu, lu, su, m@). Postupné fika slabiky. Z se pohybuji po
tfidé a hledaji odpovidajici obrazky (napft. lupa pro ,lu”, mu-
chomurka pro ,mu”, ,m{"). Kdyz obrazek najdou, na mazaci
tabulku napisi prislusnou slabiku a pfipadné nakresli obra-
zek. Postupné Z vystfidaji U v fikani slabik.

Diferenciace: Z pracuji vlastnim tempem, nemusi najit
vSechny obrazky. Z mohou psat pouze pismenko. Rychli Z
mohou vymysSlet dalsi slova.
Cviceni 2 (17.-25. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Prdbéh:

Ctéte ve dvojicich slabiky. Pak spojte stejné znéjici
slabiky.

Z &tou slabiky, mohou je Cist po fadcich i po sloupeccich.
Jeden Z drunému ukaze slabiku, ten druhy ji pak precte

a pfi praci se Z stridaji. Pak spojuji slabiky, které k sobé pa-
tFi.

Opora: U &te znovu se Z, ktefi potfebuji podporu. PFi &teni
dlouhé slabiky zvednou ruku nahoru, pfi Cteni kratké slabiky
tlesknou.

Cviceni 3 (26.-32. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Pribéh:

Co je na obrazcich? Ctéte. Pod slova nakreslete obloucek.
Pak si povidejte o tom, co nakreslil malir.

Z &tou slova s uzavienymi slabikami, pod slabiku délaji ob-
loucek. Pak si prohlédnou obrazek (malifsky vyjev), pfectou
napis a ukazuiji.

U: Kde je los? Co by jesté mohlo byt na obrazku? Kdo/co by
jesté mohlo byt u lesa?

Diferenciace: Rychlejsi Z mohou vymyslet dalsi podobny
malifsky vyjev (kreslit/popsat).

Cviceni 4 (33.-40. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Pomticky: Ctenarska karta 5

Pribéh:

Ctéte véty. Zakrouzkujte obrazek, ktery se do véty hodi.
Véta musi s obrazkem davat smysil.

Diferenciace: Z, ktefi potfebuji docvigit techniku nacviku
¢teni, pvracuji se Ctenarskou kartou M, A, L, E, S, I, O.

Rychli Z mohou vymyslet dalsi véci, které se ne/hodi do vét.
Kdo vymysli néco hodné legracniho?

Zavérecna reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici

Pomiicky: mazaci tabulka a fix
Pribéh: 7 napiéi na mazaci tabulku slabiku podle slova,
které Fekne U. (Napf. mira, Z zapi$i m@.) Tabulku zvednou
nad hlavu.

Sebehodnoceni: 7 reaguji pomoci dohodnutého signalu na
vyroky:

Precetl/a jsem vsechny slabiky. Nasel/nasla jsem obrdzek
se slabikami su, lu, mu.

Pozndm krdtkou/dlouhou slabiku.

A

367- Na tuto hodinu navazeme:
Pisanka: Pismeno u
Denik pismen a slabik: Pismeno U




1Y) ! 1. Cti. Zakrouzkuj spravnou slabiku.

m u | u S u
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% mu @ su
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5 @ lu su mu
i mu lu su
mu lu @ mu

LY J € _® 2. Spoj slabiky, které k sobé& patfi.

MU lu A/
SuU su %
MU mé o,
LU mu /MAY

OO ﬁ 3. Coje na obrazcich? Cti.

ﬁ 4. Co je spravné? Zakrouzkuj.

LES MA M.




38

00 J 1. i pis.

€Sa mame @.

P J 3. Hledegj slova. Nakresli ke slabikam puntik spravnou barvou.
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Hravé procvicovani
Slova a véty

KLICOVE KOMPETENCE:

- KKK (porozumeéni, aktivni naslouchani)
- KKU (strategie uceni)

— KRP (feseni situaci, kladeni otdzek)

CILE HODINY:

- 7 &te slova a véty s porozuménim.

- Z rozli$i slovo od véty.

- 7 klade otazky a hada na zakladé otazek.

POMUCKY:
— pracovni ucebnice
- karty s obrazky (pro tvoreni vét)

Hadej slovo (obména Sibenice) (1.-5. min)
Forma: v lavici / kruh E

Pribéh: Z maji za Ukol uhodnout slovo. U napise
na tabuli tolik vodorovnych €arek, kolik ma hadane
slovo pismen. Z za&inaji hadat pismena, ktera tvofi slovo.
(U vyvolava ndhodnym vyb&rem nebo libovolng.) Z hadaji
POUZE VE SKOLE NAUCENA PiSMENA. Pokud pismeno
slovo obsahuje, U napiSe na tabuli prislusnou ¢arku, pokud
ne, nakresli prvni ¢ast hvézdicky — svislou ¢arku. Hra kon-
¢i, kdyz vznikne hvézdiCka ze Ctyr ¢arek na tabuli — kazda
¢arka = jedno neuhodnuté pismeno. Jde o obménu hry Si-
benice.

(Nabidka slov: sele, les, mele, soli, sila, lama)

Slovo a véta: (6.~14. min)

Forma: v lavici / kruh

Pomiicky: karty s obrazky

Priibéh: U ma na tabuli jednou barvou napsané dvé véty.
(Napf. Mama ma misu.). Druhou barvou v druhém sloupecku
ma napsana dvé slova (napf. les). U se pta a ukazuje: V ¢em
se lisi zdpis vét od zdpisu slov? Co je delsi — véta, Ci slovo?
Cim kondéi véta? (teckou) U vysvétli, Ze ze slov (ukaze na
sloupecek slov) se tvofi véty (ukaze na véty). Mlze zminit,
Ze véta ma zacatek (velké pismenko) a konec (v nasem pfi-
padé tecku). Véta nam také néco fika, néco popisuje.

U ukaze obrazek (kterykoli ze sady): Reknéte vétu o obrdz-
ku.

m Pro lepSi pochopeni si U hraje na popletu, ktery fika
nesmysiné ,nevéty": Stil pes padat. (Rika nam to néco?)
Opora a diferenciace: Z mohou tvofit libovolny po&et vét.
Pokud maiji Z s rozeznanim slovo x véta potize, U Fika slova
nebo véty — na kazdé slovo tleskne —izolované slovo = jed-
no tlesknuti = slovo, ne véta.

Cviceni1 (15.-23. min)

Forma: v lavici U
Priibéh:

Co asi Fika mama na prvnim obrazku? Co fikaji clenové
rodiny na druhém obrazku? Dopis$ spravné slovo

z nabidky.

PFipomenuti uzaviené slabiky: U na tabuli napiSe slabiku
-lim, udéla oblougek. Z pfeétou. Zkuste vymyslet slovo,
které obsahuje slabiku ,lim”. U navede pantomimou (solim,
holim). Pak napiSe ke slabice ,lim" slabiku ,so" a Z prectou.
(MU@ze zddraznit obloucky dvé slabiky ve slové.)

Z doplni do cviéeni slova (Mama: SOLIM, rodina: MAME).
Diferenciace: Pokud déla Z &teni uzavienych slabik obtize,
zvolime slabiku LE a pfidavame za ni stfidavé pismena S, M
(vznikaji slova LES, LEM). Z hlasité &tou a uv&domuii si &teni
slabiky jako celku.

Mame se: Predved’ pantomimou, co se svou rodinou rad
délds. Uhodnou ostatni, co ukazujes?

Cviceni 2 (24.-33. min)
Forma: v lavici / prace ve dvojici

Pribéh:

Jak déla koza a jak ostatni zvifata na obrazku? Spojte zvuk
zvirete s obrazkem.

U se pta: Kterd zvifata jsou na obrdzcich? Kterd dvé se
oznacuji slovem, které zacind na stejné pismeno? (opice,
osel = O)

Kladeni otazek (hra ANO/NE):

U: Zahrajeme si hru poznej zvife: V ucebnici jsou Ctyfi zvi-
fata. Jedno z nich si budu myslet. Vy musite prijit na to,
které si myslim. Budete mi ddvat otdzky, na které mizu
odpovédét ANO/NE. Pokud si nékdo z vas bude myslet, Ze
zvife poznal, stoupne si a prestdvd se ptdt. Kdyz stoji vice
nez &tvrtina/polovina tfidy, U tleskne a stojici Z feknou ha-
dané zvite. Nasledné tuto aktivitu provadi Z ve dvojicich.
Pak Z spoji zvitata se zvuky.

Diferenciace: Rychlejsi Z preétou dvé slova (osel, Ola) a za-
krouzkuji nazev zvirete.

ma U se domluvi se tfidou, ze mluvi kaidyL kdo chce,

ale nikdo nekfici. Pfi velkém hluku U zavola STRONZO, tim
zmrazi tfidu a polozi dalsi otazku. U tretiho slova Stronzo hra
konci. U klade otazky: Jak sy¢i had? Jak déld osel? Opa-
kuj stdle pismeno U, které zvire ti to pfipomind? Které zvire
ddvad mléko a zacind na slabiku ko? Jak déla koza?
Cviceni 3 (34.-40. min)
Forma: v lavici

Priibéh:

Hledej slova. Oznac¢ barevnym puntikem slabiky, které
tvofri slovo. Barva puntiku musi odpovidat barveé slova,
které je napsano nalevo. Prvni reSeni jsme udélali pro
tebe.

Opora a diferenciace: U se zaky precte barevna slova. Upo-
zorni, Ze tato slova budou Z hledat.
Z rychlici zkousi, zda by ke slabikam vymysleli dalSi slova.

Reflexe (41.-45. min)
Forma: kruh R
Pribéh: Z feknou, co se v dnesni hodiné naudili. L

Nejprve slovem, nasledné vétou.
Dnes jsem se naucil/a...



Hravé cteni
Cteni slov a vét s porozumeénim

KLICOVE KOMPETENCE:
- KKK (porozumeéni)
- KPP podnikavosti a pracovni (generovani napadd)

CILE HODINY:

- 7 rozlisi vétu od slova a vymysli vlastni véty, spojuje véty
do kratkych pfibéha.

- 7 &te slova a véty s porozuménim.

POMUCKY:

— pracovni u¢ebnice

— karty s emotikony (zakovsky bali¢ek)
— karty s obrazky (bali¢ek ucitele)

— mazaci tabulka a fix

- Ctenarska karta6 (M, A, L, E, S, I, O, U)

Slovo, nebo véta? (1.-10. min)

Forma: kruh E
Pomucky: emotikony

Priibéh: U fekne postupné rlizné priklady slov a vét, napf.
mama, Mdma ma Milu. Ukazuje je na tabuli a pta se: Jaky je
mezi nimi rozdil? Pak U vysvétli, ze véta obsahuje vice slov
a ma smysl, néco nam sdéluje.

(11.-18. min)

Z rozhoduiji, zda jde o slovo, nebo vétu, zvednutim karty
Cviceni1
Forma: v lavici

s odpovédi: @ (véta), nebo = (slovo).
Pribéh:

Cti slova a hledej obrazky. Pfifad’ slova k obrazkd. Nakresli
ke dvojicim slovo/obrazek puntik stejnou barvou. Ktery
obrazek ti zbyl? Napis jeho nazev.

Z &tou slova. Pak pfifadi slova k obrazk&im a nakresli k nim
barevny puntik tak, aby u slovo vzdy mélo stejné barevny
puntik, jako ma odpovidajici obrazek. Po precteni vSech slov
zbude jeden obrazek, ndzev tohoto obrazku Z dopisi pod
cviceni (ELA).

Opora a diferenciace: U ukaze prvni fe$eni Z, ktefi nerozu-
mi zadani, a vede je navodnymi otazkami: Sem nakreslim
Zluty puntik? Kam jesté nakreslim puntik stejnou barvou?
Rychlejsi mohou zkusit vytvaret ze slov véty. Povede se jim
vytvorit vétu, ktera obsahuje vice z nabizenych slov?

Vymysli vétu (19.-29. min)

Forma: pohyb po tfidé, prace ve dvojici

Pomlicky: karty s obrazky

Pribéh: Po tfidé jsou rozmisténé rlizné obrazky z minulych
hodin. Na pokyn U se dvojice pfemisti k nékterému obrazku.
Dvojice vymysli vétu s danym obrazkem.

U si vezme jeden obrazek a fika vétu, napf.: Mdma mad rdda
kvétiny.

Opora a diferenciace: Z, které potiebuji podporu, pracuji
spolecné s U, ktery jim pomaha otazkami. Napf. na obrazku
je sova. Co déld sova? Kde Zije sova? A spolecné tvori vétu.
Rychlejsi Z spoji véty do minipfib&hu, nebo jim U da zadani:
Vymysli legracni/nesmysinou vétu. Vymysli vétu o Ctyrfech
slovech...

Cviceni 2 (30.-35. min)
Forma: v lavici, prace ve dvojici

Priibéh:

Co déla Ela na obrazku? Ctéte véty, stfidejte se ve éteni.
Pak rozhodnéte, zda je véta Podle toho zakrouZkujte palec
nahoru, nebo palec dolt.

Opora: U obchazi dvojice a pomaha Z, kterym déla &tenf
potize. Z, kterym jde ¢teni hiif, si pod slova doplni oblou¢ky
a Ctou po slabikach.

Cviceni 3 (36.-40. min)

Cti slova. Ktera slova k sobé patfi? Spoj je.

Forma: v lavici

Pomlicky: ¢tenarska karta 6

Priibéh: Z &tou slova, spoji stejna slova k sobé.

Opora a diferenciace: Rychlejsi Z mohou nakreslit obrazky
ke slovim.

Z, kteFi potfebuiji docvigit techniku slabikovani/&teni, &tou
Ctenarskou kartu.

R

Zavérecna reflexe (41.-45. min)

Forma: v lavici / kruh

Pomticky: mazaci tabulka a fix

Priibéh: Vymysli slovo a vytvor se slovem vétu.
Pokud umis, zapis ho na tabulku nebo nakresli. U pak necha
nékolik Z predvést své napady.

Z ukazuji palec: nahoru, dolf, v neutraini poloze.

Precetl/a jsem vSechna slova / vSechny véty. Nasel/nasla
jsem obrdzek, ktery byl navic, a napsal/napsala jsem slovo.




06 J 1. Prifad slova k obrazk{m.
Nakresli ke kazdé dvojici puntik stejnou barvou.
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Pisanky

nacvik vazaného pisma,
netradi¢ni format
19 x 24 cm pro lepSi
procviceni
s metodikou

Denik
pismen
a slabik

pro kreativni tvorbu
74kl + metodika

Ucitelsky
balicek

karty s obrazky (k vyvozeni
pismen a dalSim aktivitdm/hram),
demonstracni plakaty pismen, karty
grafém( (4 podoby — malé a velké
tiskaci), hry (napf. J& mam, kdo
ma), diferencované pracovni listy,
Ctenarskeé karty

Ucitelska
uéebnice

strany z pracovni u¢ebnice
+ metodicka pfirucka s tipy,
navody, rozsifena a dopliujici
zadani, reSeni jednotlivych
uloh, odkazy na propojeni
s dalSimi komponenty

Pracovni

ucéebnice

Cesky
jazyk

analyticko-synteticka
metoda

Uvolnovaci
a grafo-
motorické cviky

ve formatech A3 a A4
s metodikou

Z4kovskyj
Pismenkové balicek
pohadky
soubor pohadek
K vyvozeni pismen
abecedy

k pohadkam, emotikony

pro formativni hodnoceni),
mazaci tabulky s natisténymi
linkami, ¢tenarské karty

Elektronicka
interaktivni uéebnice

obsahuje elektronickou podobu tisténé pracovni
ucebnice, cviceni zobrazujici se na celé obrazovce
pro praci na interaktivni tabuli a umoznujici zobrazit
feSeni pro kontrolu, interaktivni cviceni pro procviceni
a pfipadné rozsireni latky.
Ucitelska verze navic obsahuje editovatelnou
podobu metodické prirucky (metodickych tip(
z ucitelské ucebnice) pro snadnéjsi pfipravu
vyuky a diferencované pracovni listy ke stazeni
a vytisténi.

samolepky, obrazkové karticky

(vyuzivané napf. jako pomUcky
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